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431. | Kronika Kronika (B4 240x340 pionowo 200 kart, papier 100 g/m2) SZt. 1
M. Strekowska- oprawa mlqkka, 1lu§traCJe ' ' o . Szt. 30
. Publikacja pomocnicza w wychowaniu przedszkolnym i ksztalceniu zintegrowanym, utatwiajaca nauke
432. | Zaremba - Leniwe | . .. . . . . . . . ; .
o pisania i czytania. Zawiera ciekawe opowiadania dotyczace kolejnych liter alfabetu, zabawne ilustracje
literki . . . .. . C
nawiazujace do ich ksztaltu, a takze duze i mate liniatury umozliwiajace naukg pisania.
oprawa twarda, ilustracje szt. 30
433 W. Widtak - Pan Pan Kuleczka to krotkie opowiadania dla wszystkich dzieci. Pana Kuleczkg lubia wszyscy: jest
* | Kuleczka tolerancyjny, towarzyszy zabawie, zapewnia swoim pociechom bezpieczenstwo, jednoczesnie uczac
poszanowania regul.
M. Strzatkowska - | oprawa twarda, ilustracje szt. 30
434. | Mitos¢, radose, Seria ABC...ucze si¢!
smutek, lek
oprawa twarda, ilustracje kpl. 30
G. Kasdepke - Ksiazka detektywistyczna dla mtodszych dzieci. Sktada si¢ na nia kilkanascie zagadek kryminalnych,
435 Detektyw ktore dzieci moga samodzielnie rozwiazywac, podazajac tropem detektywa Pozytywki. Watki
| Pozytywka- 3 kryminalne dotycza réznych zjawisk, z ktorymi mali czytelnicy spotykaja si¢ na co dzief, jak np.
czesci roztrzaskanie na balkonie wazonu z woda przez mréz. Proby ich wyjasnienia ucza logicznego myslenia i
wyciagania wnioskéw. Na koncu ksigzki zamieszczone sa rozwiazania zagadek.
A. oprawa twarda, ilustracje szt. 30
Onichimowska- 31 zasypianek dziennych, nocnych, w bamboszkach, z wrozka, za dwa ztote i w ciemnym lesie na kazdy
436. | Zasypianki na dzien miesiaca. Przeczytaj swojemu dziecku przed snem!
kazdy dzien
miesiaca
oprawa twarda ,ilustracje szt. 30
Krolewna Amelka ma wszystko, czego tylko mozna zapragna¢: mnostwo lalek, misiow, specjalny pokdj
. do zabaw, sukienki z falbankami i nawet najprawdziwsza korong! Jest elegancka i nie musi sprzatac¢ po
R. Jedrzejewska- . . .
. sobie’ - zazdroszcza Amelce dzieci z podworka.
437. | Wrobel- . oo .. L L ., . ,
, Kasia, Szymon, Marta, Wojtek i inne dzieci moga bawi¢ si¢ razem, biega¢, wyglupiaé, maja mnostwo
Krélewna . . . < o L
wspaniatych pomystow. Czy wszystko mozna kupi¢?" - zastanawia si¢ Amelka. Co tak naprawde
okazuje si¢ w zyciu prawdziwym skarbem?
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K. Makuszynski, oprawa migkka, ilustracje szt. 30
M. Historyjka obrazkowa opisujaca czterowierszem, jak znany z legendy, dzielny szewc Skuba ratuje
438. | Walentynowicz- Krakow przed straszliwym smokiem.
O wawelskim
smoku
oprawa twarda, ilustracje szt. 30
Ksiazka zalecana jako lektura dodatkowa dla klas IIT szkoty podstawowej. "Powiedz komus!" to ksiazka,
439. | E. Zubrzycka- ktéra podnosi poczucie wartosci dziecka i uczy je najwazniejszego - szacunku dla siebie i innych.
Powiedz komus! Jednoczesnie przekazuje niezbgdng wiedzg.
J. Brzechwa- oprawa twarda, i.h%stracje . . szt. 30
440. | Brzechwa Wyb()r najbardz1e] Znanych matych form .po.etycklch, l%trlzymanych w stylu satyr-yczno-iartobhw.ym,
dzicciom najznakomitszego polskiego poety dla dzieci. Znakomicie zilustrowana przez mistrza Jana Marcina
Szancera.
oprawa migkka, ilustracje szt. 30
Pierwszy tom opowiadan proza popularnej poetki dla najmtodszych zawiera obrazki z zycia podworka -
D. Gellner- spoleczr}oéci trojga dzieci w wieku przed— i wczgsnoszkolnym,. ni'ezaleZn.ych i r.za(c%zatcyc'h si¢ wiaspymi
441. Z\.Jvariowane prawami, ktorym czasem towarzysza zwierzeta i zawsze zyczliwi dorosli. Tu nie liczy si¢ czasu, nie
, mysli si¢ o pieniadzach, lecz o robieniu czego$ dla samej przyjemno$ci smakuje si¢ wyjatkowos¢ wiatru
podworko g s . . Lo ; .
i $niegu, wyrzuconego na $mietnik lustra czy telewizora, przygody, jaka moze si¢ kry¢ w katuzy lub
zepsutej nagle windzie. Swoisty miejski raj dziecinstwa, niewinny i bez problemow.
oprawa migkka, ilustracje Szt. 30
442 J. Porazinska - Szewczyk Dratewka musi wykonac¢ trzy trudne zadania, aby uwolni¢ panng zamknigta w wiezy przez zta
* | Szewczyk czarownicg. Pomagaja mu w tym zaprzyjaznione zwierzgta. Kolorowe ilustracje, porgczny format i duza
Dratewka czcionka - ksiazka idealna do samodzielnego czytania!
A.C. oprawa migkka, ilustracje szt. 30
443 Centkiewiczowie- | Seria Moje poczytajki adresowana jest do dzieci 6-8 letnich, a takze do rodzicow czytajacych matym
' | Zaczarowana dzieciom.
zagroda
Cz. Janczarski- oprawa migkka, ilustracje szt. 30
444. | Jak Wojtek zostal | Wojtek marzy, zeby zosta¢ strazakiem. Doro$li twierdza, Ze jest jeszcze za mtody, ale kiedy w sasiednim
strazakiem domu wybuchnie pozar, to wlasnie Wojtek pospieszy z pomoca matemu Heniowi.
oprawa migkka, ilustracje Szt. 30
445. J. Grabowski- Zabawne opowiadanie o Metce, osieroconej owieczce wychowanej przez suke razem ze szczeniakiem.

Czarna owieczka

Metka ,,spsiala” do tego stopnia, ze spata w psiej budzie, obszczekiwata gosci, stuzyla, a nawet biegata
po podworku, trzymajac w zgbach ko§¢, zdobyta w bojce ze swoim przybranym psim bratem.
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K. Makuszynski, oprawa migkka, ilustracje, lektura klasy III szt. 30
M. Cykl obrazkowy historyjek z fabula pisana wierszem (ksiggi 1-4). Autor z humorem kresli przygody
446. | Walentynowicz- kozioltka, ktory w poszukiwaniu Pacanowa, gdzie "kozy kuja" popada w liczne tarapaty na ladzie,
120 przygéd morzu, dalekich i egzotycznych krajach.
Koziotka Matotka
oprawa twarda, ilustracje szt. 30
Balbina urodzita szczeniaki. Pig¢ pachnacych, mitych psiaczkoéw. Szybko okazato sig, ze to okropne
W. Chotomska- Lo . , - L . . . S
447. Picciopsiaczki pigciosiusiaczki, po ktorych trzeba ciagle wyciera¢ podtogg. Pieciogryzaczki, postrach kapci i foteli. I ze
ce1op jest ich za duzo jak na jeden dom. Trzeba pigciopsiaczki oddaé w dobre re¢ce. Karol i Karolina maja z
tym pelno roboty!
oprawa twarda, ilustracje szt. 30
Legendy, ktore znajdziecie Panstwo w tej ksigzce opowiedziata mi kiedy$ moja babcia. A teraz, po
448 W. Chotomska- latach, jak opowiadam je Wam. Moim Czytelnikom.
* | Legendy polskie Starszym - zeby przypomnieli sobie legendy zastyszane i przeczytane w dziecinstwie, mtodszym - z
prosba, zeby przekazali je nastgpnym pokoleniom. Bo najcenniejszym skarbem kazdego narodu jest jego
tradycja.
oprawa twarda, ilustracje szt. 30
. Wybor najpigkniejszych wierszy Juliana Tuwima stanowiacych dzi$ kanon literatury dziecigcej
J. Tuwim- . . . . , . R o
449, Wiersze dla dzicci zilustrowany mistrzowskim pgdzlem Franciszka Masluszczaka. W zbiorze m.in.: "Rzepka",
"Lokomotywa", "Pan Krzykalski", "Aeroplan", "Ptasie plotki", "Zosia Samosia", "Ston Trabalski",
"ABECADLO".
G. Kasdepke - oprawa twarda, ilustracje Szt. 30
Ostroznie! Podobno dzieci najczgsciej ulegaja wypadkom we wtasnych domach. Czy mozna temu zaradzic? W
Wszystko, co duzej mierze tak. Trzeba uczuli¢ je na pewne zagrozenia. Ostre przedmioty, gorace ptyny, trujace
450 powinno wiedzie¢ | substancje - to wszystko moze by¢ niebezpieczne. Ale uwaga, "uczuli¢" nie znaczy "nastraszyc¢"!
* | dziecko zeby Rozmawiajmy z dzie¢mi, zartujmy, $§miejmy sig - i czytajmy t¢ ksiazke.
moglo
bezpiecznie bawic
si¢ w domu
oprawa twarda, ilustracje szt. 30
Ksiazka, ktora w ciekawej, zabawnej formie przekazuje bardzo wazna i
M. Strzatkowska- . : . . .. . . L
. potrzebna wiedzg o tym, jak postegpowaé z kolezankami i kolegami w szkole. Wiersze zawieraja cenne
451. | Rady nie od . o . - , . S L. . .
rady i wskazowki. Kazdy z nich konczy si¢ moratem, czyli krotka madroscia podpowiadajaca, co jest w
parady .- . e . . .
zyciu wazne i co trzeba robié, zeby inni ludzie nas lubili.
452. | Ch. Perrault- oprawa migkka, ilustracje szt. 30




UNIA EUROPEJSKA

* K
* *

KAPITAL LUDZKI EUROPEJSK|
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY * 4k
Zalacznik nr 6 - Szkola Podstawowa nr 6
Bajki G&P Wybér bajek: Spiaca krolewna, Czerwony Kapturek, Kot w butach, Kopciuszek
Wrézki, Paluszek, Sinobrody.
A. Mikita- Bajki | OPrawa mickka, ilustracje N o o szt. | 30
453. | w zielonych Bajk} w zwlonycl'l sulqenkach Anny M1.k1t’y Fo gtyvory o0 tematyce ekolog.lcznej. w sposob daJacf:y wiele
. radosci przyblizaja dziecku otaczajacy je $wiat i jego problemy. Pomagaja dostrzec i zrozumie¢
sukienkach . . T h S
elementy tworzace srodowisko naturalne oraz czynniki majace wptyw na jego jako$¢.
oprawa twarda, ilustracje szt. 30
Do czego stuzy piaskownica? Do zabawy, rzecz jasna. W piaskownicy mozna lepi¢ baby z piasku. W
G. Kasdepke- Z piaskownicy mozna wybudowaé¢ domek. Piaskownica mozna rowniez wybra¢ si¢ w podréz dookota
454, | piaskownicy w Swiata.
Swiat Jak? Tak, jak zrobili to Natalka, Jas i Krzys. Wysilili wyobraznig i zwiedzili wiele krajow: Brazylig,
Egipt, Meksyk, Wegry...
oprawa twarda, ilustracje szt. 30
455 H.Ch. Andersen- | Calineczka to jedna z najpigkniejszych i najbardziej znanych basni Hansa Christiana Andersena. Jest to
* | Calineczka ciepta i wzruszajace historia malenkiej dziewczynki, ktéra porwana z domu przez ropuchg, przezywa
liczne przygody, poznajac przy tym otaczajacy ja swiat.
J. Grabowski- oprawa migkka, ilustracje Szt. 30
456. | Puc, Bursztyn i Bohaterami tej petnej cieptego humoru opowiesci sa dwa psy, Puc i Bursztyn, ktore na podworzu pedza
goscie zycie pelne psot i figlow. Ksiazka zalecana jako lektura dla szko6t podstawowych.
oprawa migkka, ilustracje Szt. 30
Rzadko kiedy 9-letnia osoba moze wywotac¢ taki galimatias! Karolci to si¢ udato! Wszystko za sprawa
M. Kruger- S . . . . L .
457. . niebieskiego koralika, ktory znalazta w szparze podtogi. Dziewczynka szybko przekonala si¢, ze spetnia
Karolcia .. . e . , . . . .
on wszystkie zyczenia swego wiasciciela, ale musiata by¢ bardzo uwazna, bo chrapke¢ na niego miata tez
zta czarownica Filomena. | wtedy zaczgla sig cata masa przygod.
oprawa twarda, ilustracje szt. 30
R. Jedrzejewska- | Co wspolnego ma guma do zucia z Urzgdem Miasta? Czy tylko dorosli moga porozmawiaé¢ z radnym? I
458 Wroébel- kto to w ogole jest ten radny? Czy dzieci moga mie¢ wpltyw na to, jak wyglada ich wie$ albo miasto,
* | Elementarz ulica i podworko? Czy we wszystkie sprawy, jakie dzieja si¢ w naszym kraju trzeba miesza¢ Prezydenta
demokracji RP?
K Drzewiccka- oprawa migkka, ilustr'acj e . S S Szt. 30
459. N Piatka z Zakatka to niezwykle zabawna ksiazka o $wiecie widzianym oczami dziesigciolatka, o
Piatka z Zakatka - . . ,
$miesznych wydarzeniach w domu i w szkole, podworkowych przygodach, pomystowych zabawach.
460 G. Kasdepke- Co | oprawa twarda, ilustracje Szt. 30
* | to znaczy Grzegorz Kasdepke — w sposob lekki i pogodny thumaczy najpopularniejsze zwiazki frazeologiczne, z
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jakimi na co dzien spotykaja sig¢ dzieci. Jak zwykle u tego pisarza, dydaktyzm jest przestonigty
poczuciem humoru, dzigki czemu jego opowiadania bawia w rownym stopniu najmtodszych
czytelnikdw, jak i osoby doroste.
A. Lindgren- oprawa twarda, ilustracje Wydanie bibliofilskie najbardziej znanej powiesci szwedzkiej pisarki, na Szt. 30
461. | Dzieciz ktérej wychowato sig kilka pokolen Polakéw. Tym razem powracamy do opracowania graficznego i
Bullerbyn ilustracji Hanny Czajkowskiej. Lektura klasy II1.
A.A. Milne- oprawa kartonowa, ilustracje kpl. 30
462. | Kubu$ Puchatek 3 | Klasyczne dzieto dla dzieci, ktdrej przestanie moze by¢ jednak bardziej uniwersalne o czym $wiadczy
tytuty duza ilo$¢ wariacji wokot Kubusia Puchatka i jego filozofii zyciowe;.
D. Wawilow- oprawa twarda, i.lustrac.:je . o . . szt. 30
463. . W domu przy ulicy Wierzbowej 13 dzieja si¢ naprawde dziwne rzeczy... Ksiazka wzbogacona
Wierzbowa 13 L L
kolorowymi ilustracjami.
oprawa migkka, ilustracje szt. 30
464 E. Zubrzycka- Drgczenie dzieci przez dzieci staje si¢ coraz powszechniejszym zjawiskiem. Ta ksiazka uswiadamia
* | Stup soli dzieciom, ze ich milczenie i bierna postawa wspiera szkolnych drgezycieli i zachgca do dziatania. Co
moze zrobi¢ pojedyncze dziecko, aby si¢ temu przeciwstawic?
oprawa migkka, ilustracje szt. 30
M. Kaminski- Marek Kaminski z werwa i humorem opowiada o swoim codziennym zyciu w domu i szkole oraz o
465 Marek- chiopiec, | przygodach, jakie go spotkaty, kiedy wychowywat si¢ w niewielkim miescie, Potczynie Zdroju. Ta
* | ktéry miat inspirujaca ksiazka z pewno$cia zachwyci dzieci i zachgci je rozmyslan, co w ich zyciu jest wazne i
marzenia jakim czlowiekiem chcialyby zosta¢ w przysztosci. To pierwsza z serii ksiazek napisanych przez
Wielkich Ludzi o ich dziecinstwie.
oprawa broszurowa, ilustracje szt. 30
Ksiazka ta jest niezwykta i pigknie wyjasnia dzieciom sens zycia. Jej madre przestanie docenito
L. Buscaglia- Wydawnictwo MAC Grupa Edukacyjna. Przepigkna opowies¢ o zyciu, przemijaniu i Smierci. Ksigzka
466. RIS . o . . o f .
Jesien liscia Jasia | sprzedawana w milionowych naktadach i przettumaczona na kilkanascie jgzykow, po raz pierwszy
wydana w Polsce.
J. Ratajczak- oprawa migkka, il}lstracj e o o o . szt. 30
467. Ziarenka maku Zbior uroczych wierszy dla dzieci o ptynacych obtokach, majowej burzy, §piewajacej ulewie,
wakacyjnych marzeniach, kropli wody, starym kotku, makowym krélewiczu i gatgankowych lalkach.
R. Pisarski - O oprawa twarda, ilustracje szt. 30
468. | psie, ktory jezdzil | Wzruszajaca historia psa imieniem Lampo. Lektura klasy III.
koleja
469 M. Kownacka- oprawa migkka, ilustracje Szt. 30
| Kajtkowe Swiat ludzi i zwierzat widziany oczyma sympatycznego bo¢ka nazwanego Kajtkiem. Niezwykle
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przygody popularna opowies¢ dla dzieci i jedna z najbardziej lubianych lektur szkolnych. Zabawne przygody,
pogodny nastrdj, ciekawa fabuta, oryginalny sposob obserwacji zycia ludzi i zwierzat na wsi.
oprawa migkka, ilustracje Szt. 30
Powies¢ dla dzieci 7-9-letnich, ktéra weszta na stale do kanonu lektur szkolnych. Jej bohaterka jest
M. Kasia — dotychczas wzorowa uczennica i ulubienica rodzicoéw i dziadkow — ktorej rodzi sig siostrzyczka.
470. | Jaworczakowa- Zazdrosna dziewczynka przezywa bunt prowadzacy do samozniszczenia: staje si¢ agresywna, popada w
Oto jest Kasia konflikty z kolegami i z domownikami, przestaje si¢ uczyc¢... I dopiero cigzka choroba siostrzyczki, do
ktérej Kasia sama si¢ przyczynita, pozwala jej zrozumie¢, jak bardzo kocha mala, i wréci¢ do dawnego
stylu zycia.
oprawa migkka, ilustracje szt. 30
471 Cz. Centkiewicz- | Opowies¢ o zyciu, obyczajach i wierzeniach mieszkancow Grenlandii - Eskimosow. Bohaterem utworu
| Anaruk jest maty Eskimos od dziecinstwa nawykty do trudnej pracy mysliwego i egzystencji w warunkach
polarnych.
oprawa migkka, ilustracje szt. 30
S. Michatkow- Wzruszajaca opowies¢ o przyjazni i poswigceniu. Niepostuszny wobec rodzicow Koziotek zostaje
472. | Nie ptacz uwigziony na malej wyspie. Glodny i przemarznigty, drzy w obawie przed grasujaca po okolicy banda
koziotku wilkow. Kiedy traci juz nadzieje na ocalenie, na ratunek spiesza mu wierni przyjaciele. Koziotek
poznaje warto$¢ przyjazni i na zawsze zapamigtuje, ze nalezy stuchaé rodzicow.
H. Lofting- oprawa migkka, ilustracje Szt. 30
’ o Ksiazka ,,Doktor Dolittle i jego zwierzgta” to lektura dla klas trzecich.
473. | Doktor Dolitle i . .. . . . ..
. . Opowiada o doktorze i o jego zwierzgtach w Afryce. Doktor Dolittle byt znany w calej Anglii, a nawet
jego zwierzgta .
na calym §wiecie.
oprawa migkka, ilustracje Szt. 30
J. Twardowski — W ksiazce znajduje si¢ ponad sto utwordow proza lub rymowanych, krétszych lub dtuzszych, mniej lub
474. | Patyki i patyczki bardziej zabawnych, a nawet powaznych, w ktorych autor porusza wiele mniej lub bardziej waznych
spraw.
W. Chotomska — | PraWa 'Fwarda, ilus.tracje . . T . . . szt. 30
. . Pamigtnik trochg nietypowy, bo pisany na papierze w pigciolinig... W opisywanym miasteczku jest to
475. | Moja babcia gra . . . . ) .
na trabie jednak normalqe —'tam na papierze nutowym pisze si¢ Wszy§tko, 'nawet rachunki i komunikaty
urzedowe, a dzigki temu wszystko wyglada bardzo tadnie - jak piosenka.
R. Goscinny, J.J. oprawa twarda, ilustracje Szt. 30
Sempe — Kolejna czg$¢ z serii ksiazek o sympatycznym chtopcu Mikotajku. W szkole uchodzi za strasznego
476. . L T . . ,
Rekreacje lobuziaka i ciagle wplatuje si¢ w coraz to nowe klopoty. Jednak ma wielu przyjaciot, ktérzy pomoga mu
Mikotajka w najwigkszych opresjach, doskonale si¢ przy tym bawiac.
477. | G. Kasdepke — oprawa twarda, ilustracje SZt. 30
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Kuba i Buba, Jest to zbior 22 $miesznych opowiadan o parze wiecznie ktdcacych si¢ blizniakow. Ksiazka w doskonaty
czyli awantura do | sposob taczy zabawe z elementem dydaktycznym. Dodatkowa zaleta ksiazki jest dotaczony zestaw
kwadratu zadan i projektow do samodzielnej realizacji.
oprawa twarda, ilustracje Szt. 30
478 J. Kulmowa — Znana i lubiana i przez dorostych, i dzieci powies¢ Joanny Kulmowej o przygodach szkapy Leokadii.
* | Wio Leokadio Uznana przez UNESCO za jeden z najlepszych na $wiecie utworéw dla dzieci, zaliczona do Kanonu
Ksiazek dla Dzieci i Mtodziezy.
oprawa migkka, ilustracje szt. 30
. Pierwszy tom z serii ksiazek o Pippi Ponczoszance - najsilniejszej i najbardziej niesfornej dziewczynce
A. Lindgren — . . . e s . . :
479. | Pippi Swiata. Mieszka ona samotnie w Willi Smiesznotce razem ze swoim koniem i malpka, ma walizk¢ pelna
) PP ztotych monet i... nie chodzi do szkoly. Jej niekonwencjonalne zachowanie jest wyzwaniem dla
Ponczoszanka . , . . : e -
mieszkancow miasteczka: budzi zgorszenie dorostych oraz zachwyt rowiesnikow. Powies¢ przygodowa
dla dzieci w wieku 6-12 Iat.
Wymiary opakowania: 29,5 x 25,5 x 9 cm. Laczac przewody w obwodzie elektrycznym, mozna
480 Laboratorium wykona¢ ponad 18 eksperymentow, np. uruchamianie ré6znych muzycznych dzwonkow do drzwi z szt 8
* | badawcze mrugajacymi diodami LED, rgczne, magnetyczne lub sterowanie dzwigkiem dzwonka do drzwi i dioda ’
LED.
W komplecie z mikroskopem znajduja si¢ gotowe preparaty, zestaw stuzacy do przygotowania wlasnych
preparatow oraz adapter do aparatu cyfrowego umozliwiajacy zrobienie zdjgcia ogladanego preparatu.
Dane techniczne:
» Mikroskop ma 1200-krotne powigkszenie!!!
. » metalowy statyw
481. M11’<r0.skopy - » w zestawie 5 gotowych preparatow, 7 szkielek nakrywkowych i 7 podstawowych oraz narzg¢dzia szt. 8
wyswietlaczami . . .
preparacyjne (skalpel, pgseta, igla preparacyjna)
» szalka Petriego, inkubator, gilotyna do robienia przekrojow, menzurki i inne
» oswietlenie preparatu przy uzyciu lampy lub lusterka
» wszystko zapakowane w elegancki kuferek
» specjalny adapter do montowania aparatu cyfrowego!
Komplet 25 wysokiej jakosci gotowych preparatow biologicznych zapakowanych w lakierowane,
482. | Preparaty . . . S A Szt. 8
drewniane pudetko. Zestaw zawiera zarowno tkanki roslinne jak i zwierzece.
Duze poiemniki 7 Pojemnik z podwojna lupa 2x/4x
483. Iu po) Pojemnik ma 6,5 cm wysokosci i stabilng, podwdjnie zakrgcana pokrywke z podwojnie powigkszajaca Szt. 8
pa lupa oraz dodatkowa soczewka 2x.
Warsztat ) ) ) o o
484. | filtrowania - Roéznorodne doswiadczenia ukazuja zdolno$¢ wody do samooczyszczania sig, a takze wykorzystanie tej | g ¢ 4

zestaw kompletny

wlasciwosci w technice. W drodze aktywnych eksperymentdéw dzieci poznaja lepiej wodg oraz sposoby
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jej oczyszczania. Podczas filtrowania wody za kazdym razem dzieci zostawiaja probke dla pozniejszego
poréwnania. Zawarto$¢: 1 duzy lejek $r. 25,5 cm; 1 metalowe sitko; filtry papierowe w dwoch
rozmiarach (10 sztuk); 3 kg piasku kwarcowego; 3 kg bialego zwiru; 300 ml granulatu wegla
aktywnego; instrukcja.

48s5.

Elektrycznos¢ i
magnetyzm -
doswiadczenia

Pomoc dydaktyczna umozliwia przeprowadzenie co najmniej 36 tatwych eksperymentow, ktore
ulatwiaja dzieciom zrozumienie zwiazkoéw pomigdzy sitami magnetycznymi i elektryczno$cia. Rgcznie
napgdzany generator wytwarza prad tylko wtedy, gdy powstanie obwod magnetyczny. Wtedy mozna
eksperymentowac z wytwarzaniem $wiatta, wprawianiem w ruch wiatraczka czy przyciaganiem
metalowych elementéw. Dodatkowe Zrédlo zasilania stanowig baterie. Do do$wiadczen mozna
wykorzystac takze same magnesy, budujac na przyktad kompas. Wszystkie do§wiadczenia sa bezpieczne
dla dzieci i objasnione w kolorowej i chematycznej instrukcji. 30 elementow

szt.

486.

Jak odnalez¢
rownowage?
Balandis duo

Jak odnalez¢ rownowage? Dzieci uktadaja roznorodne korale i krazki tak dtugo, az platforma bedzie w
rownowadze. Dotaczona wodna waga w drewnianym klocku umozliwia sprawdzenie potozenia wagi.
Poprzez aktywne do§wiadczanie dzieci poznaja zwiazek pomigdzy ksztattem a waga. Badaja takze jakie
znaczenie ma odleglo$¢ naktadanego korala od $rodka wagi. Zaleta wagi jest roznorodnos$¢ zawartego
materiatu do do§wiadczalnego wazenia, w tym takze pojemniki do przygotowania wtasnych
"odwaznikow". Zawarto$¢: waga z 16 nawierceniami w platformie (55 x 12 x 9 cm) - 32 korale
drewniane w roznych ksztattach i kolorach - 12 trzpieni - 8 pojemnikéw akrylowych (do samodzielnego
napelniania) - waga wodna (poziomica) w drewnianym klocku - waga, korale, krazki z solidnego
drewna.

szt.

487.

Laboratorium
badawcze .
Ekologia

Pytania o los Ziemi zaprzataja glowy nie tylko naukowcow, ale takze kazdego z nas. Jakos¢ zycia
cztowieka zwigzana z naszym otoczeniem zmienia si¢ bardzo szybko. Nawet na przestrzeni kilku lat
dostrzec mozna zmiany w $rodowisku naturalnym, majace wptyw na nas samych. Z pewnoscia nie raz
spotkales si¢ z terminami: ,.kwasne deszcze”, ,.efekt cieplarniany” czy ,,dziura ozonowa”. Naukowcy
ostrzegaja, ze jezeli nie podjgte zostana przedsigwzigcia zmierzajace do poprawy czystosci sSrodowiska
naturalnego, to Ziemia stanie si¢ miejscem, w ktorym zycie bedzie niebezpieczne.

zest.

488.

Laboratorium
badawcze. Fizyka

Zestaw przeznaczony jest dla dzieci i mlodziezy ciekawych §wiata, ktorych fascynuje
eksperymentowanie i samodzielne odkrywanie praw fizyki. Do§wiadczanie zjawisk i samodzielne
dochodzenie do rozwigzan prowadzi do uzyskania bezcennej, praktycznej wiedzy, ktorej nie da si¢
porownac z wiedza zdobyta teoretycznie. Takich doswiadczen sig po prostu nie zapomina.

zest.

489.

Maly elektryk

Zawarto$¢: 31 elementdw (2 podstawki na zarowke, 2 przetaczniki, 1 silniczek elektryczny, 10
przewodow elektrycznych z wtyczkami, 2 podstawy na baterie, 4 taczniki przewodow, 4 podstawy do
mocowania uktadow z pigcioma ztaczkami, 1 piankowy wiatraczek); instrukcja z schematami
eksperymentow; pudetko.

szt.
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Dzieci moga skonstruowac i obserwowac dziatanie prostych maszyn. Doswiadczalnie moga zrozumiec,

Budyj omy 1 w jaki sposob mechanika wptywa na poprawe naszego codziennego zycia. Zestaw 63 elementéw
490. | poznajemy proste . . , s T . . Szt.
pozwoli zbudowa¢ piec maszyn: kolo pasowe, rownig pochyta, klin, dzwignig, koto na osi. Kazdy
maszyny . . . . B “. .
element posiada oznaczenie, co ulatwia odczytywanie rysunkow w zalaczonej instrukcji.
Zestaw " Przygody z Meteorologia" zawiera niezbedne opisy i sprz¢t do wykonania 31 bardzo
ciekawych i zarazem bezpiecznych do§wiadczen zwigzanych ze zjawiskami meteorologicznymi.
491 Przygody z Doswiadczenia wprowadza Twoje dziecko w $wiat meteorologi, pokaza jak obserwowaé zjawiska Zzest
* | meteorologia pogodowe, jaki wplyw pogoda ma na nas samych, w jaki spos6b mozemy przewidywac i wreszcie jak ’
moze dla nas "pracowac".
492. | Wiatrowskazy Prosty, wytrzymaty przyrzad do okreslania kierunku wiatru; ot
wymiar 32 x 22 cm.
Wysokiej jakosci duzy kompas ze sznureczkiem. Na tarczy zaznaczonych jest osiem kierunkoéw, a na
493. | Kompasy obrzezach pela 360-stopniowa skala. Srednica 10 cm. szt
Doskonaty do pierwszych ¢wiczen w okreslaniu i mierzeniu temperatury. Duzy termometr klasowy
mierzy temperaturg rzeczywista. Dodatkowa jego zaleta jest dwustronno$¢ - z jednej strony skala
494, | Duze termometry | Celsjusza a z drugiej Fahrenheita. Zaplanowane miejsce z lewej strony skali umozliwia dokonywanie Szt.
notatek flamastrem sucho$cieralnych z boku stupka. Zawarto$¢: 1 dwustronny termometr w obudowie z
tworzywa; dlugos$¢ 51 cm.
Gra przeznaczona do wspdlnych zabaw edukacyjnych dzieci i dorostych, sktadajaca si¢ z planszy, 30
Metody - . ! .. . L
495 ostepowania z kolorowych kart, 3 pionkow, kostki do gry oraz instrukcji. Gra ma na celu zapoznanie dzieci z szt
+ | postepow; przyczynami i skutkami powstania dziury ozonowej, rozwijajac jednocze$nie mys$lenie przyczynowo- ’
odpadami
skutkowe.
496 Gra. Ekologiczny | Grauczy rozpoznawania surowca roznych przedmiotdéw i zacheca do sortowania odpadow. Zawartosé: 5 szt
* | recykling pojemnikow (20 x 19 x 10 cm); 35 fotografii odpadéw (6,1 x 6,1 cm); instrukcja; walizka. )
Uktadanka pokazuje dzieciom podziemny $wiat stworzony tak przez naturg, jak i cztowieka: systemy
korzeniowe popularnych roslin, mieszkania zwierzat, gospodarkeg cztowieka - wodociagi, kopalnie,
urzadzenia stacji paliw. parkingi itp. Kazdy z obrazkow sktada si¢ z dwoch czgsci - jedna przedstawia
Gry symulacyjne | sytuacj¢ nad powierzchnia ziemi, druga cz¢$¢ to odpowiadajacy jej element pod ziemia. Zadaniem dzieci
497. | ,,Nad ziemia i pod | jest dobranie obrazkéw w pary. Ukladanka stanowi doskonata pomoc dydaktyczna do edukacji Szt.
ziemia” przyrodniczej, a takze do ¢wiczen jezykowych. Dzieci moga zobrazowane sytuacje opowiadaé, szukac o
nich informacji, a nawet przerysowywac obrazki do zeszytu i je opisywaé. Zawartos¢: 30 par
drewnianych obrazkéw o wymiarze 5 x 5 x 0,6 cm; umieszczone w drewnianym pudetki z
przezroczysta pokrywka o wymiarze 27 x 22 x 4,5 cm; szczeg6lowa instrukcja.
498. | Uktadanka ,Skad | Pomoc dydaktyczna zaznajamia dzieci z pochodzeniem znanach produktow zywno$ciowych o réznym Szt.
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pochodzi stopniu przetworzenia. Na szesSciokatnych kartach przedstawiono pig¢ réoznych zrodet pokarmu:
Zywnos¢” zwierzegta gospodarskie, rosliny naziemne i podziemne, zbiornik wodny, drzewa owocowe. Zadaniem
dzieci jest przyporzadkowa¢ obrazkom gtéwnym kartoniki z produktami. Uktadanka jest jednoczesnie
wspaniatym ¢wiczeniem klasyfikowania i poszerzania stownictwa. Karty jednej serii oznaczone sa na
odwrocie tym samym symbolem, co umozliwia samodzielng pracg z materiatem. Zawarto$¢: 5
sze$ciokatnych obrazkow (bok 7,5 cm); 30 kart z fotografiami (bok 7,5 cm); instrukcja; walizeczka.
Model ruchomy Model ukazuje Stonce i 9 planet w ruchu. Stonce jest pod§wietlane od $rodka zaréwka i o$wietla krazace
Uktadu wokot planety. Kolumna jest czarna i znika w ciemnosci, dajac spektakuralny efekt. Model jest
499 Stonecznego i oproszczeniem Uktadu Stonecznego, gdyz planety tu kraza wokot stonca z ta sama predkoscia. Zaleta ozt
* | gwiazd pomocy jest fakt, iz kopule Stonica mozna wymieni¢ na przezroczysta potkul wyswietlajaca ’
najwazniejsze gwiazdozbiory. Model dziala na 4 baterie C-R14 1,5 V (nie dotaczane) Wymiary: dt. 34,5
cm, szer. 26 cm, wys. 17 cm.
Globus.y Globus zoologiczny z opisem. Srednica: 220 mm.
500. | zoologiczne z r. Szt.
. Wysoko$¢: 30 cm.
opisem
Globusy . . . , . .
, Kazdy kontynent w innym kolorze. Kazde panstwo w innym odcieniu danego kontynentu. Montowany
kontynentéw . . - . T . L . b8
501. b na plastikowej podstawie i osadzony na plastikowym meridianie. Mapa w jezyku angielskim. Wielko$¢ Szt.
wyrdznionych . o . N
kuli 30 cm, wysoko$¢ 38 cm. Latwa wymiana zaréwki.
kolorem
. Dopracowany w detalach nadmuchiwany model przedstawia kolejne cykle rozwojowe motyla. Duze
Cykl rozwoju L . . . \ . o .
502. motvla wymiary i atrakcyjne kolory pozwalaja przyciagna¢ uwagg calej grupy dzieci.Zawartos¢: 4 elementy; kpl.
Y wymiary: 63,5 x 75 cm; zestaw naprawczy
. Dopracowany w detalach nadmuchiwany model przedstawia kolejne cykle rozwojowe zaby. Duze
Cykl rozwoju Lo . . . ; . S . )
503. ab wymiary i atrakcyjne kolory pozwalaja przyciagnac¢ uwagg calej grupy dzieci. Zawartos$¢: 4 elementy; kpl.
Y wymiary: 43,5 X 63,5 cm; zestaw naprawczy.
Bez inkubatora dzieci mogga $ledzi¢ 21-dniowy cykl rozwoju kurczgcia przed wykluciem sig z jajka.
Kazde z jajek mozna otworzy¢ i oglada¢ w przekroju, porownujac z poprzednimi. Zachgémy dzieci, aby
Cykl inkubacji kazdego dnia otwieraty po jednym jajku, co zwigksza ciekawo$¢ i oczekiawanie. Jajka i otwory w
504. . . ) . S O . . kpl.
kurczgeia podstawie sa ponumerowane. Dotaczona instrukcja zawiera informacje i kartg pracy do kopiowania, co
pozwala zaznajomi¢ dzieci z odpowiadajacymi obserwacji pojgciami.
Zawarto$¢: 21 jajek z tworzywa (wys. 7 cm) - podstawa — instrukcja.
Mtody obserwator | Zeszyt przedstawia ogromne znaczenie lasow dla czlowieka i przyrody. Wyjasnia, ze las daje nam nie
505 przyrody- seria 5 tylko drewno, owoce, grzyby i ziota, ale jest tez domem wielu zwierzat. Pozwala dziecku zrozumie¢ rolg szt
* | ksiazek lasow w utrzymaniu zycia na naszej planecie. Informuje takze, jak nalezy zachowywac si¢ w lesie i na ’
Co nam daje las? | czym polega praca lesnikow.
506. | Mlody obserwator | Zeszyt przedstawia male zwierzatka i rosliny zyjace w trawie i zaro$lach. Uswiadamia dziecku, ze §wiat SZt.

10
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przyrody- seria 5

drobnych stworzen jest niezwykle roznorodny. Zachgca do samodzielnych obserwacji w czasie

ksiazek spaceréw i wycieczek przyrodniczych. Podpowiada, jakie male stworzenia mozna wypatrzy¢ na lace,
Co w trawie polu i przydomowym trawniku.
piszczy?
Mtody obserwator
przyrody- seria 5 Zeszyt przedstawia §wiat porostow, mszakow i paprotnikéw. Zacheca do przyjrzenia si¢ tym ciekawym
507. | ksiazek organizmom. U§wiadamia, Ze sa nie tylko wazne w przyrodzie, ale tez od wiekéw wykorzystywane Szt.
W krainie mchow | przez cztowieka. Budzi w mlodym czytelniku wrazliwo$¢ na sprawy ochrony przyrody.
1 paproci.
NrIiOd(}; do?s:;;?/:?r Zeszyt przedstawia krzewy lesne. Dzigki krotkim i rzeczowym informacjom, barwnym ilustracjom oraz
508. IIZsia}:Zreky ciekawym pytaniom dziecko blizej pozna rzadkie i pospolite gatunki krzewow lesnych. Dowie sig, jak szt.
Krzewy leéne, wygladaja ich liscie, kwiaty i owoce, ktore zwierzgta znajduja w nich schronienie i pozywienie.
Zeszyt powstat, by utatwi¢ dzieciom poznanie i pokochanie polskiej przyrody. Podpowiadamy, jak
Mtody obserwator . L L :
. rozmawiac z dzieckiem o fascynujacej przyrodzie. Przed wyprawa do lasu czy na takg warto razem z
przyrody- seria 5 S . . . . . p 1 L L
509. L7, dzieckiem przyjrze¢ sig¢ tropom i $ladom ssakow w zeszycie. Moze podczas wedréwki uda sig je znalez¢ Szt.
ksiazek . p s . . . , .
S i rozpozna¢. Nawet jesli spotkanie ze ssakami ma si¢ odby¢ w ZOO, to wiedza zdobyta podczas lektury
Ssaki lasow i tak. . . . . . .
zeszytu wzbudzi wigksze zainteresowanie dziecka zwierzetami.
Ponad 30 ciekawych zadan dla mlodego przyrodnika! Zapraszamy Ci¢ do niezwyklego $wiata owadow,
pajakow i roznych innych bezkrggowcow. Ten przewodnik pomoze Ci zosta¢ ekspertem w ich
Aktywny . . . . . . . S
. . rozpoznawaniu. Ciekawe i tatwe do przeprowadzenia dos§wiadczenia przyrodnicze pozwola Ci lepiej
510. | przyrodnik — seria C e . - : r1 - - Szt.
. zrozumie¢ zycie matych zwierzat obecnych w naszym otoczeniu. Zbuduj dom dla pszczot i zobacz, jak
4 czgsci. Owady. s . L Lo . )
go zasiedlaja. Wykonaj putapke na ¢my i przyjrzyj sig z bliska tym nocnym motylom. Przygotuj
stolowke dla motyli i obserwuj, jak przylatuja zwabione zapachem jedzenia.
Ponad 30 ciekawych zadan dla mtodego przyrodnika! Zostan ekspertem w dziedzinie meteorologii!
Aktywny Dzigki temu przewodnikowi dowiesz sig, jak obserwowa¢ fascynujace zjawiska pogodowe. Latwe do
511. | przyrodnik —seria | przeprowadzenia eksperymenty utatwia Ci zrozumienie tajemniczego $wiata natury. Zobacz, co sig szt.
4 czgsci. Pogoda. | dzieje na granicy cieptej i chtodnej masy powietrza. Zrob chmurg z tgczg 1 gigantyczny platek $niegu,
poznajac przy tym niezwykte wlasciwosci wody. Wywotaj miniaturowa btyskawicg we wiasnej kuchni.
Ptaki sa fascynujace! Dzigki temu przewodnikowi dowiesz si¢ wiele o réznych gatunkach i ich
Aktywny zwyczajach. Staniesz si¢ ekspertem w obserwowaniu ptakow. W ksiazce przedstawiamy tez rozne
512. | przyrodnik —seria | zadania i pomysly na ciekawe eksperymenty przyrodnicze. Urzadz ptasia stotdéwke, a dowiesz sig, co Szt.
4 czedci. Ptaki. smakuje ptakom najbardziej. Ukryj sig, aby podpatrywaé zachowania ptakow. Wystaw w ogrodzie
wanienke dla ptakow i obserwuj, jak sig pluskaja.
513 Aktywny Zostan ekspertem - fowca skat i skamieniatosci. Pomoze Ci ten przewodnik po zjawiskach przyrody z szt

przyrodnik — seria

wieloma fatwymi do wykonania interesujacymi do§wiadczeniami i niezwyktymi obiektami, ktore

11
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4 czgsci. Skaly i
skamienialo$ci.

zobaczysz, poznasz i zrozumiesz. Zrob probg zarysowania, aby rozpoznac rozne mineraly. Zbuduj
wybuchajacy wulkan i obserwuj, jak wyptywa z niego lawa. Wykonaj doktadne kopie skamieniatosci,
aby zaskoczy¢ swych kolegow.

Odkrywamy §wiat
przyrody — seria 7
ksiazek

Ksiazki, w ktorych znajdziesz odpowiedzi na wiele pytan. Do ksiazki dotaczony jest specjalny notatnik.

514. | Laka. Morze. Znajdziesz tam ciekawe zadania i zagadki, propozycje zabaw, zaje¢ i eksperymentéw. Nie bedziesz si¢ kpl.
Staw. Park. nudzié!.
Rzeka. Owady.
Pogoda.
Moj pierwszy Lubisz spacery po parku, wycieczki do lasu, zabawy na tace? Rozejrzyj si¢ dookota i poznaj rosliny,
515. | przewodnik. Jakie | kwiaty, ktore widzisz. Zobaczysz ile przyjemnosci i radosci daje podgladanie i poznawanie przyrody. szt.
to drzewo?
M6j pierwszy Poznaj. gat.u.nki drzew rosnace w polskich 1asa.1(:h,. park'flch i ogrodgch. Nal.lCZ SiQ. je rozpoznawac i .
. .| zapamigtaj ich nazwy. Przeczytaj, czym roznia si¢ od innych roslin. Dowiedz sig, ktore drzewa maja
516. | przewodnik. Jaki S . . A . L szt.
to kwiat? pigknie pgcl'lnasce kw1aty', a l'<tore jadalne owoce. Kto.re zyja najdtuzej, ktére sa najpotezniejsze.
Przekonaj sig, ile rado$ci daje wspolne rozpoznawanie drzew.
Atlas jest przeznaczony do trzyletniego cyklu nauczania w szkole podstawowej przedmiotu przyroda.
Utatwia uczniom poznanie §rodowiska przyrodniczego i powiazan mig¢dzy jego elementami oraz
zrozumienie zachodzacych w nim proceséw. Szczegodlny nacisk potozono na przedstawienie cyklicznych
Atlas do zmian - zwiazanych z porami roku - w'przyrodzie i w zyciu Cziowie}(a, ktore uczen moze sam .
517. | przyrody. Swiat w zaobserwowac’.. RéZnorodnog’é srodowiska przyrodmczego na s'\fv1e§:16 zaprezen?owano na przykiadz.le . szt
) : wybranych krajobrazow, zwiazanych z konkretnymi warunkami klimatycznymi. Omoéwiono pustynie i '
porach roku. pustynie lodowe, sawanny i stepy, wilgotne lasy rownikowe i tajgg oraz tundrg. Glowne typy
krajobrazow przedstawiono na mapach poszczegolnych kontynentow obok map ukazujacych
uksztaltowanie ich powierzchni. Atlas zawiera okoto 60 map ilustrujacych rowniez bogata tematyke
spoteczno-gospodarcza w Polsce i na §wiecie.
Przystosowany do wszystkich programow nauczania przyrody. Prezentuje wybrane elementy
Atlas srodowiska ladowego i wodnego. Pokazuje budowe i uktady wewngtrzne cztowieka. Uczy orientacji w
518. | geograficzny. terenie, rozumienia i czytania map. Umozliwia zapoznanie si¢ z najbardziej charakterystycznymi Szt.
Swiat wokol nas. | krajobrazami Polski. Zawiera konsekwentne zestawienie map uksztattowania powierzchni i krajobrazu
(Polska i kontynenty). Utatwia zrozumienie roli i miejsca cztowieka w przyrodzie.
Atlas »Atlas geograficzny. Polska, kontynenty, §wiat” zostal przeredagowany i uzupetiony tak, aby
519. | geograficzny. odpowiadal wymaganiom nowej podstawy programowe;j. Szt.
Polska, * Staranny dobor map tematycznych Polski, kontynentéw i §wiata w atlasie oraz korelacja z mapami

12



KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Zalacznik nr 6 - Szkola Podstawowa nr 6

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

* K
* *

* 4k

kontynenty, §wiat.

Sciennymi umozliwiaja wygodne i sprawne prowadzenie lekcji geografii.

* Wysoki poziom merytoryczny atlasu i profesjonalne wykonanie sprawia, ze wszystkie mapy sa
czytelne i doktadne.

* Wykorzystanie najnowszych informacji oraz danych statystycznych gwarantuje aktualnosc¢ tresci
atlasu.

* Publikacje wzbogacono o ponad 50 nowych map niezbednych podczas realizacji zalozen nowej
podstawy programowe;.

Pieniadze - zestaw

Zestaw sktada si¢ z 7 modeli banknotow powigkszonych o 25% w stosunku do oryginalnych banknotow,
28 modeli monet w rzeczywistym rozmiarze (monety posiadaja réznokolorowe oblamowki utatwiajace
wykonywanie dzialan matematycznych), kompletu kolorowych paskéw odpowiadajacych swoja

520 | yezniowski dtugoscia i kolorem odpowiednim nominatom monet, linijki oraz elementéw dodatkowych zest. 16
pozwalajacych na przeprowadzanie dziatan matematycznych (znaki ?+?, ?-?, 7=?).
o Zestaw skiada si¢ z 5 modeli banknotéw oraz 9 modeli monet powigkszonych o 100% w stosunku do
521. | Pieniadze - zestaw | oryginalnych pienigdzy. Modele wykonane zostaly z folii magnetycznej umozliwiajacej ich prezentacje | zest. 2
demonstracyjny na metalowej tablicy szkolne;j.
Waga szalkowa wykonana z trwatego, kolorowego tworzywa sztucznego. Zdejmowane szalki maja
522. nga ze objetos¢ 1 litra i umozliwiaja wazenie nie tylko materiatlow statych, ale rowniez sypkich lub ptynnych. kpl. 8
zbiornikami . S e . s
W zestawie znajduje si¢ po pig¢ 5- i 10-gramowych, kolorowych, szesciokatnych odwaznikow.
Zestaw pozwala w bardzo przystepny sposob wyjasni¢ dziecku sposob dziatania przyrzadu
523. | Waga szalkowa pomiarowego jakim jest waga laborat.oryjn,a. Waga J est vyyppsaiona w ze;staw QQWE}Znikéw o roznej kpl. 3
masie, co pozwala na przeprowadzenie doswiadczen wazenia przedmiotow o rdéznej wadze. Zestaw
drewniany.
W grze Nawigacja: Ahoj ziemia! dzieci postuguja si¢ widokami pionkow-wiez ustawionych na planszy z
Nawigacja: Ahoj 8 roznych kierunkow. Wieze wygladaja identycznie z kazdego kierunku, dlatego tez aby rozwiazaé
524. | Liemia! zadanie, dzieci musza bardzo uwaznie przyglada¢ si¢ ich wzajemnemu potozeniu. Zestaw rozwija zest. 1
orientacjg przestrzenng, myslenie z uwzglednieniem réznych punktow widzenia, a takze myslenie
ukierunkowane na rozwigzywanie problemow.
o Praca z zestawem wymaga od dzieci skupiania si¢ na 4 gtéwnych widokach. Dzieci patrza pod réznymi
525 Nawigacja: Stos katami na utozone klocki, ktore z kazdej ze stron wygladaja zupelnie inaczej. Gra poprawia orientacje Zest 1
" | upow przestrzenna oraz stymuluje my$lenie ukierunkowane na rozwiazywanie problemow. Catosé ’
zapakowana w drewniane pudetko.
526. Glowa pelna liczb | Atrakcyjna gra matematyczna wymaga intensywnego liczenia w pamigci. Celem gry jest utworzenie jak ot 4

- gra

najwigkszej ilosci prawidtowych rdwnan do liczb wyrzuconych przez 6 kostek. Istnieje wariant dla
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matematyczna mniejszej grupy graczy (od 2 do 6 0s6b) oraz dla grupy wigkszej niz 6 osob. Zawartos¢: gtowa z
migkkiego tworzywa; 3 kostki liczbowe 1-6; 3 kostki liczbowe z cyframi 0,1,2,7,8,9; klepsydra;
notatnik do zapisywania wynikow; calos¢ umieszczona w trwatym kartonowym pudetku.
Wspanialy zestaw manipulacyjny dla uczniow.Wielo$¢ otwordw w kulkach pozwla taczy¢ je ze soba za
527 Budujemy pomoca patyczkéw pod réznymi katami. Zzest 16
* | szkielety bryt Zawarto$¢: 180 kolorowych kulek o $rednicy 1,6 cm (kazda kulka posiada 26 otwordéw); 180 patyczkdéw ’
o dtugosci od 1,6 do 7,5 cm; wykonane z solidnego tworzywa.
Geoplan dwustronny wykonany z bardzo trwatego tworzywa, wymiar geoplanu 25 x 25 cm, wysoko$¢
528. | Geoplan . . Lo . szt. 16
koteczkow 0,3 cm o specjalnie wyprofilowanej gldwce, komplet gumeczek do ¢wiczen.
529. Gumki do Zestaw 250 szt. zapasowych gumek do geoplanow. zest. 1
geoplanu
Klocki DIENESA to komplet klockow do ¢wiczen i zabawy majacych na celu rozwijanie logicznego
myslenia u dzieci w wieku 5-8 lat.
W komplecie znajduje si¢ 60 klockow, charakteryzujacych sig czterema podstawowymi cechami:
Klocki Dienesa - kolorem,
Materiat do - gruboscia,
rozwoju - wielko$cia
530. logicznego - ksztaltem. kpl. 8
mys$lenia Kazdy klocek jest albo czerwony, albo niebieski, albo z6tty; albo gruby albo cienki; albo duzy, albo
maly. Klocki maja ksztalt graniastostupéw lub walcéw o stosunkowo matej wysokosci, tak, ze patrzac
na nie z gory widzimy ptaskie figury majace ksztalt trojkatow, kot lub prostokatéw réznobocznych, albo
prostokatéw réwnobocznych, czyli kwadratow.
Piramida to wspaniata zabawa potaczona z nauka, poniewaz rozwija u dziecka zdolno$¢ do myslenia i
Piramidy zapamigtywania, uczy wytrwalosci, wzmacnia koncentracjg i skutecznie pomaga przezwycigzy¢
trudnosci w procesie uczenia sig.
matematyczne — 2 RN . . . . . . .
rodzaje Budowaple plrarTndy jest proste i odby\ya sig na ngadzw gry w domino, w efekcie rozwiazania
531. | M1 dodawanie do VV.SZYS.tkICh zadan otrzymujemy imponujaca pgarmdq. . o kpl 10
: 100 Piramida matematyczna - W zestawie Zna_!duje sig 49 tréjlfatt(")w.' P1rarp1da matematy'czna' M1 shuzy ’
M2 tabliczka poznawaniu podstaw techniki rachanowej, utrwaleplg pojecia hczl?y i dodawgma. 'Plr'am'lda '
mnozenia. mate.machzna M2 shuzy poznawaniu podstaw techniki rachunkowej, utrwaleniu pojgcia liczby i
mnozenia.
Magiczne trojkaty | Magiczny trojkat matematyczny w pudetku kartonowym. Magiczny Tréjkat Matematyczny to okragla,
532. | matematyczne drewniana podstawa z szeScioma wglebieniami z jednej (maly trojkat) i dziesigcioma wglebieniami z kpl. 8
z zestawami kart drugiej strony (duzy trojkat).
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W komplecie znajduje si¢ 10 krazkéw dwustronnie oznaczonych liczbami od 1 do 10 (w kolorze
czerwonym i niebieskim) oraz karty pracy: 16 dla malego trdjkata i 16 dla duzego trojkata.
W trwalym, estetycznym, tekturowym pudetku.

Puzzle systemowe

Oryginalna pomoc dydaktyczna do samodzielnej pracy ucznia. Materiat sktada si¢ z podstawy, plansz z
zadaniami oraz tafelkéw z odpowiedziami. Pracujac z naszymi puzzlami dziecko wybiera planszg i
umieszcza ja w podstawie, nast¢pnie wybiera zadanie i szuka odpowiedzi w$rdd ruchomych tafelkow.

iizczr;)r(liiiajo ed 0 do Unikalne nacigcia na tafelkach stanowia element samokontroli, ktéry pozwala dziecku od razu
zweryfikowa¢ poprawnos¢ udzielonej odpowiedzi.
533. | 20 . . . . ) .. | kpl.
. . Liczenie od 0 do 20. Zawartos$¢: opakowanie z wbudowana podstawa; dwustronne plansze z zadaniami;
Liczenie od 0 do . ) L .
100 tafelki z grubego tworzywa; 600 zadan; instrukcja
Liczenie od 0 do 100. Zawartos¢: opakowanie z wbudowang podstawaq; dwustronne plansze z
zadaniami; tafelki z grubego tworzywa, 800 zadan; instrukcja.
Wielokaty AngleLegs.Idealne zestawy do prawdziwej przygody z geometria ptaska. Sktadajac figury z kolorowych
534 (Sktadanie figur z | paskdéw uczniowie poznaja je i ich wlasnosci poprzez dziatanie. kpl
* | kolorowych Paski maja 6 r6znych dhugosci (kazda dtugos¢ w swoim kolorze). Na koncach paskow sa wglebienia i ’
paskoéw) wypustki, dzigki ktorym taczymy konce jak na zatrzask.
Duze kota podzielone na rézne czesci pozwalaja uzmystowi¢ dziecku, ze utamek to cze$¢ catosci.
Zestaw 9 kot reprezentuje catos¢ oraz utamki 1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/6 ,1/8, 1/10 oraz 1/12. Dzieci poprzez
535. | Utamki w kole eksperymentowanie z uktadaniem konkretnych czgsci w cato$¢ poznaja wtasciwosci utamkow. kpl.
Zawarto$¢: 8 podzielonych kot o $rednicy 8,5 cm; 1 cate koto o $rednicy 8,5 cm; tacznie 51 elementow;
opakowanie: przezroczyste pudetko z tworzywa.
Uktadanka
Schubitrix Zawartosc¢: Zestaw zawiera 2 uktadanki o zroznicowanym stopniu trudnosci po 24 elementy kazda;
536. | Tabliczka elementy maja ksztatt trojkata o boku 6 cm, wykonane sa ze sztywnego, lakierowanego kartonu; catos¢ | Szt.
mnozenia do 100 | umieszczona w tekturowym pudetku ze specjalng wkladka do sortowania elementow.
SCHUBITRIX jest oryginalna w formie uktadanka, w ktorej obowiazuja reguty podobne do gry w
Uktadanka domino. Zawarto$¢: 2 uktadanki po 24 elementy kazda;
537. | Schubitrix elementy maja ksztat trojkata o boku 6 cm, wykonane sa ze sztywnego, lakierowanego kartonu; calos¢ | szt.
Miary diugosci umieszczona w tekturowym pudetku ze specjalng wktadka do sortowania elementow.
538. | Uktadanka Zegar i odczytywanie czasu. Zawartos¢: 2 uktadanki po 24 elementy kazda; szt.
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Schubitrix elementy maja ksztat trojkata o boku 6 cm, wykonane sa ze sztywnego, lakierowanego kartonu; catos¢
Zegar i umieszczona w tekturowym pudetku ze specjalng wkladka do sortowania elementow.
odczytywanie
czasu.
Zestaw zawiera 2 uktadanki o zréznicowanym stopniu trudnosci:
Uktadanka . . NS . .
. dodawanie do 100 bez przekroczenia progu dziesiatki; dodawanie do 100 z przekroczeniem progu
Schubitrix R ,, . ;
539. . dziesiatki. Zawarto$¢: 2 uktadanki po 24 elementy kazda; Szt. 8
Dodawanie do . . . .
100 elementy maja ksztatl trojkata o boku 6 cm, wykonane sa ze sztywnego, lakierowanego kartonu; calo$é
umieszczona w tekturowym pudetku ze specjalng wktadka do sortowania elementow.
Zestaw zawiera 2 uktadanki o zréoznicowanym stopniu trudnosci:
Uktadanka .. . . . S . . .
. dodawanie i odejmowanie do 100 bez przekroczenia progu dziesiatki; dodawanie i odejmowanie do 100
Schubitrix ) L .\ . ) .
540. | Dodawanic i z przekroczeniem progu dziesiatki. Zawarto$¢: 2 uktadanki po 24 elementy kazda; elementy majq ksztat szt 8
: . . trojkata o boku 6 cm, wykonane sa ze sztywnego, lakierowanego kartonu; calos¢ umieszczona w ’
odejmowanie do ) . .
100 tekturowym pudetku ze specjalng wktadka do sortowania elementow.
Uktadanka Zestaw zawiera 2 uktadanki o zréznicowanym stopniu trudno$ci. Zawarto$¢: 2 uktadanki po 24 elementy
541. | Schubitrix kazda; elementy maja ksztat trojkata o boku 6 cm, wykonane sa ze sztywnego, lakierowanego kartonu; szt. 8
Dzielenie do 100 | cato$¢ umieszczona w tekturowym pudetku ze specjalna wktadka do sortowania elementow.
Mnozenie przez liczbe 10. Zestaw zawiera 2 uktadanki o zré6znicowanym stopniu trudnos$ci: mnozenie
Ukladanka przez liczbg 10, w zakresie do 480; mnozenie przez liczbg 10, w zakresie do 900. Zawarto$¢: 2
Schubitrix uktadanki po 24 elementy kazda; elementy maja ksztal trdjkata o boku 6 cm, wykonane sa ze sztywnego,
542. .. . . ; . szt. 8
Mnozenie przez lakierowanego kartonu; calo$¢ umieszczona w tekturowym pudetku ze specjalna wktadka do sortowania
liczbe 10 elementow
Liczg w pamigci System PomysI-Uloz -Sprawdz
cz. 1,2,3 - Ksiazeczki z serii Licze w pamieci to bogaty zbior zadan dotyczacych czterech podstawowych dziatan
543. | dodawanie i arytmetycznych, ktore swoja przystepna i zabawowa forma stuza poznawaniu podstaw techniki kpl. 12
odejmowanie rachunkowej, utrwaleniu pojgcia liczby oraz doskonaleniu umiejgtnosci symbolicznego zapisu dziatan.
System PUS
Licz¢ w pamigci System Pomysl-Uloz -Sprawdz
4. Mnozenie i Ksiazeczki z serii Licze w pamieci to bogaty zbiér zadan dotyczacych czterech podstawowych dziatan
544. S , . . . . o szt. 4
dzielenie arytmetycznych, ktore swoja przystepna i zabawowa forma stuza poznawaniu podstaw techniki
System PUS rachunkowej, utrwaleniu pojecia liczby oraz doskonaleniu umiejgtnosci symbolicznego zapisu dziatan.
Licze w pamieci 5 | System Pomysl-Utoz -Sprawdz
545, | dodawanie i Ksiazeczki z serii Licze w pamieci to bogaty zbior zadan dotyczacych czterech podstawowych dziatan Szt. 4

odejmowanie w

arytmetycznych, ktére swoja przystgpna i zabawowgq forma stuza poznawaniu podstaw techniki
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zakresie 1000
System PUS

rachunkowej, utrwaleniu pojgcia liczby oraz doskonaleniu umiejgtnosci symbolicznego zapisu dziatan.

546.

Zegar i kalendarz

System Pomysl-Uloz -Sprawdz

Zegar i kalendarz to dwadziescia cztery ¢wiczenia w przystepnej i zabawowej formie przyblizajace
pojecie czasu.

Dzieci ucza si¢ odczytywania godzin, kwadransow i minut na zegarze tradycyjnym i elektronicznym.

szt.

System PUS Poznaja nazwy miesigcy, ucza si¢ zapisywania dat, wlasciwego uzycia termindéw stuzacych do
okreslania czasu: teraz, przedtem, potem, dtuzej, krdcej, dzisiaj, wczoraj, rano, wieczdr, stosowania
numeracji rzymskiej I — XII, rozmieszczenia dni §wiatecznych w kalendarzu i postugiwania si¢ nim.
System Pomysl-Uloz -Sprawdz
Matematyka na wesoto to zbior zadan stuzacych utrwaleniu symbolicznego zapisu podstawowych
dziatan matematycznych oraz doskonaleniu umiejgtnosci pamigciowego dodawania i odejmowania w
Matematyka na zakresie 12 w pracy indywidualnej i zespotowej dzieci, ktore wykazuja si¢ juz pewna biegloscia
wesolo 1. liczenia.
547. Dodawanie i Zadania maja oryginalna i zabawowa formg graficzna. Dlatego wysilek podejmowany przy ich szt.
odejmowanie rozwiazywaniu wielostronnie aktywizuje dziecko i pobudza jego wyobraznig.
Kolejnos¢ zadan zachowuje zasadg stopniowania trudnosci. Uktad ten pozwala na stosowanie
ksiazeczek w nauczaniu zintegrowanym zgodnie z predyspozycjami wszystkich dzieci.
P'rzyrogin'lcze Jest to zestaw materialow edukacyjnych dla dzieci. Niniejszy zbior zawiera dwadzie$cia 3-
548. | historyjki . . . . . L kpl.
obrazkowe elementowych historyjek obrazkowych z popularnymi zwierz¢tami spotykanymi na Ziemi.
Po rozum do Cwiczenia zostaty podzielone na trzy grupy: jezyk polski, srodowisko, matematyka. W ,,Jezyku
g}oWy- SR L) 4 . . . 7 7 . y . , . .
doskonalenic polskim ppdstawq sa kroFkle w1er.szyk1, ktorych tres¢ stata sig bazq dla (.1alszych ¢wiczen w pisaniu,
549. naiwazniciszveh postrzeganiu. W ,,Srodowisku” dziecko utrwala podstawowe wiadomosci o przyrodzie, ochronie kpl.
Jwaznie)szy srodowiska i otaczajacym swiecie. W ,,Matematyce” wykonuje ¢wiczenia utrwalajace pojgcia
umiejgtnosct . . . L
uezniow klas I-IIT matematyczne, liczy (w pamigci i pisemnie), dopasowuje elementy.
Chodza stuchy
czyli ¢wiczenia
550 usprawniajace Ksiazkeg polecamy uczniom, ktérzy borykaja si¢ z btedami w czytaniu i pisaniu oraz maja problemy z kpl
* | percepcje nauka wynikajace z zaburzonych funkcji stuchowych. ’
stuchowg dla
uczniow
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551.

DOBIERANKI —
Pomoc
terapeutyczna do
¢wiczen percepcji
wzrokowej na
materiale
obrazkowym,
geometrycznym,
literowym,
sylabowym i
wyrazowym

Publikacja zawiera materiaty do ¢wiczenia percepcji i pamigci wzrokowej, ktdre sa bardzo wazne w
opanowaniu przez dzieci umiejetnosci pisania i czytania.

kpl.

552.

DYSLEKTYCZN
E UCHO - Zbior
¢wiczen
stymulujacych
rozwoj percepcji
sluchowej nie
tylko dla uczniow
z dysleksja —
Komplet

Niniejsza publikacja sktada si¢ z zeszytu ¢wiczen przeznaczonego dla ucznia oraz ksiazki dla
nauczyciela. Zawiera ¢wiczenia stymulujace rozwdj percepcji stuchowej i funkcji jezykowych.

zest.

10

553.

DYSLEKTYCZN
E UCHO - Zbior
¢wiczen
stymulujacych
rozwoj percepcji
stuchowej nie
tylko dla uczniow
z dysleksja —
Ksigzka dla
nauczyciela

To jedna z dwoch czgsci publikacji zawierajacej ¢wiczenia stymulujace rozwdj percepcji stuchowej i
funkcji jezykowych. Ksiazka przeznaczona jest dla nauczyciela.

zest.

554.

Zabawa z
sylabami

Piotrowska-Szycko Maria. To zestaw ¢wiczen usprawniajacych technikg i tempo czytania, opartych na
materiale obrazkowo-sylabowym. Cwiczenia przeznaczone sa dla dzieci 6-letnich i uczniow klas I-IIT
ksztatcenia zintegrowanego, ktorym opanowanie umiejetnosci czytania sprawia problemy. Cwiczenia
polegaja na: - tworzeniu sylab otwartych - dzieleniu wyrazow na sylaby - liczeniu sylab w wyrazie -
rozpoznawaniu w wyrazie okreslonej sylaby i ustalaniu miejsca jej potozenia - dobieraniu par

kpl.
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jednakowych sylab - tworzeniu wyrazoéw zlozonych z sylab otwartych i zamknigtych.
Oprawa migkka

Od piosenk do literki - czgs¢ 1. to program opracowany z mysla o dzieciach rozpoczynajacych nauke

Metoda Dobrego | czytania i pisania, zarowno rozwijajacych si¢ prawidtowo, jak i tych, u ktorych wystgpuja roznego
555 Startu. Od rodzaju niepelnosprawosci. Kol
* | piosenki do literki | Podrgcznik zawiera 48 scenariusze zajec. Pl
-cz.l. Autorzy: Marta Bogdanowicz, Matgorzata Baranska i Ewa Jakacka
Zawarto$¢: duzy format podrecznika A4; 3 ptyty CD; <¢wiczenia.
Ten program Metody Dobrego Startu jest kontynuacja Od piosenki do literki - czes¢ 1. Zawiera material
Metoda Dobrego | potrzebny do wprowadzenia 16 liter i dwuznakow — matych i wielkich. W sktad zestawu
556. S.tartu. Qd .. | wechodza: podrgeznik dla nauczyciela ze wskazéwkami metodycznymi, scenariuszami zajg¢ i zapisami kpl.
plcozsznkl do literki nutowymi piosenek, teczka dla dziecka z kartami pracy oraz ptyta CD z piosenkami w dwoch wersjach:
o wokalno-instrumentalnej i instrumentalnej. Zawartos$¢: ksiazka A4; teczka A4, 64 karty; ptyta 1 CD.
557 Swiat wokot nas - | Jest to propozycja dla nauczycieli i uczniow przedszkoli, klas 0 i I-III $wietnie nadajaca si¢ na zajecia szt
| drzewa przyrodnicze. ’
558 Sw.1 at WtOk()l 1A = Jest to propozycja dla nauczycieli i ucznidow przedszkoli, klas 0 i I-III. Zawiera 20 plansz z ilustracjami "
: (Zi\(:/rllfcr)ffea przedstawiajacymi 10 najpopularniejszych zwierzat . szt
Swiat wokol nas — Jest to propozycja dla nauczycieli i ucznidow przedszkoli, klas 0 i I-III. Zawiera 20 plansz z ilustracjami
. s przedstawiajacymi 20 najpopularniejszych zwierzat lesnych (jelenia, sarng, losia, zubra, lisa, rysia,
559. | zwierzeta lesne i . g . . ., SR . szt.
inne lasice, wydrg, bobra, zotwia blotnego, borsuka, nietoperza, kozicg, kreta, jeza, wiewiorke, zajaca,
niedzwiedzia, dzika i wilka) oraz zeszyt z ich opisami.
3,2,1,0..
560 START - Ksiazka ta adresowana jest do dzieci, ktére maja klopot z ptynnym czytaniem lub czytaja dobrze, ale Kol
| Czytanie chca nauczy¢ si¢ czytaé lepiej, szybciej i doktadnie;j. P
treningowe
B. Zakrzewska - Pozycja ta jest kierowana do dzieci, ktore ucza si¢ czyta¢ lub opanowaty t¢ umiejgtnos¢ czgsciowo i
561. | Chce dobrze . L . . ., , . ) szt.
czytaé chca ja rozwija¢. Rowniez, a moze przede wszystkim, do uczniéw, ktorym czytanie sprawia problemy.
562. Cwiczenia przeznaczone sa dla dzieci, ktore w sposob bardzo dobry opanowaly umiejetno$é czytania na kpl.

Cwiczenia
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ksztattujace
umiejetnosé
czytania tekstu ze
zrozumieniem

poziomie wyrazu, natomiast czytanie tekstow jest dla nich jeszcze problemem.

563.

Lubig czyta¢ ze
zZrozumieniem —
Testy dla
ucznidow. ..

W ksiazce znajduja sig testy utatwiajace opanowanie umiejgtnosci czytania ze zrozumieniem.

kpl.

564.

M. Podles$na,
Perskie oko —
¢wiczenia
percepcji
wzrokowej

Jest to pozycja kierowana do uczniéw majacych problemy z prawidlowa analiza i synteza wzrokowa, co
skutkuje trudno$ciami w czytaniu i pisaniu. Pomoc ta sktada si¢ z kart zawierajacych materiat
obrazkowy i literowy utozony wedlug stopnia trudnosci — od najprostszych ksztaltow do trudnych
wyrazéw. Cwiczenia te ksztattuja takze podstawowe umiejgtnosci matematyczne, jak liczenie,
znajomos¢ figur geometrycznych i orientacj¢ w kierunkach.

szt.

565.

DYSLEKTYCZN
E UCHO - Zbior
¢wiczen
stymulujacych
rozwoj percepcji
stuchowej nie
tylko dla uczniow
z dysleksja —
Zeszyt Ewiczen
dla ucznia

To jedna z dwoch czgsci publikacji zawierajacej ¢wiczenia stymulujace rozwdj percepcji stuchowej i
funkcji jezykowych. Ksigzka przeznaczona jest dla ucznia.

zest.

10

566.

GUMOWE
UCHO -
Cwiczenia
percepcji
stuchowej dla
dzieci w
mlodszym wieku
szkolnym

Materiaty zebrane w teczce shuza usprawnianiu percepcji shuchowej, ktora petni bardzo wazna role w
czasie nauki czytania i pisania.

zest.

567.

KINEZJOLOGIA
DLA DZIECI —
Jak uwolni¢ sie od

Jest to doskonata pozycja dla rodzicoéw, terapeutow, pedagogow. W przystgpny sposob wyjasniono w
niej, skad moga bra¢ si¢ ktopoty wielu dzieci z nauka i zachowaniem i jak z nimi walczy¢.

zest.
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blokad w uczeniu
si¢

Suwaki . . s, . , .
568. | terapeutyczne — .Suyvak'l to jedna z metod powszechnie stosowanych w pracy z dzie¢mi, ktére maja trudnosci w czytaniu ot
S i pisaniu.
pociagi
Suwaki Suwaki to jedna z metod powszechnie stosowanych w pracy z dzie¢mi, ktére maja trudnosci w czytaniu
569. | terapeutyczne - Suwaki 1o ] p y pracy ’ Ja vt Szt.
i pisaniu.
tarcze
Suwaki L . s, . , . .
Suwaki to jedna z metod powszechnie stosowanych w pracy z dzie¢mi, ktore maja trudnosci w czytaniu
570. | terapeutyczne - S Szt.
. i pisaniu.
windy
Suwaki Suwaki to jedna z metod powszechnie stosowanych w pracy z dzie¢mi, ktore maja trudnosci w czytaniu
571. | terapeutyczne - i pisaniu. Zalecane sa dla dzieci czytajacych wolno z powodu gloskowania, ktore uniemozliwia syntezg szt.
gasienice wyrazu.
Symetryczne Zaprezentowane tutaj symetryczne dyktanda graficzne sa kolejnym wariantem dyktand graficznych
572. | dyktanda Zofii Handzel. Ze wzgledu jednak na zdecydowanie wyzszy stopien trudnosci adresowane sa do Szt.
graficzne starszych uczniow szkoty podstawowej, gimnazjum czy liceum.
Trening stuchu —
¢wiczenia o . . . .
. Proponowana pozycja jest zbiorem ponad 200 zabaw ksztaltujacych percepcje stuchowa w zakresie
573. | rozwijajace S .. . - o ; . . kpl.
percepcic wszystkich jej funkcji, pogrupowanych tematycznie, uwzgledniajacych stopniowanie trudnosci.
stuchowa u dzieci
Wzory dyktand
graﬁ cznych n Dyktanda graficzne to metoda, ktéra moze by¢ z powodzeniem stosowana w terapii psychologicznej i
574. | ¢wiczenia nie . . . . . . . . zest.
tylko dla pedagogicznej oraz jako ¢wiczenia dodatkowe w roznych formach zaje¢ pozalekcyjnych.
dyslektykow
Zabawy stuchowe
575, | CWiczema dla . Ksiazka ta jest kierowana do rodzicow i nauczycieli, ktorzy chca usprawni¢ funkcje stuchowe u dzieci. zest.
ucznidéw klas O i
I-111
UWIERZ W To publikacja wychodzaca naprzeciw potrzebom edukacyjnym dzieci majacych problemy w nauce
576. | SIEBIE. Program | czytania i pisania. Szt.

terapeutyczny dla
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uczniow o
specyficznych i
specjalnych
potrzebach
edukacyjnych

5717.

Bede mowic,
czytaé i pisac
poprawnie —
Materiaty
obrazkowo-
literowe dla dzieci
w wieku
przedszkolnym i
wczesnoszkolnym

Sa to materiaty, ktére pomagaja w ksztalttowaniu poprawnej wymowy, stymuluja rozwoj jezyka dziecka
i utatwiaja naukg czytania i pisania. Sg przeznaczone dla dzieci majacych problemy z opanowaniem tych
czynno§$ci oraz rozwijajacych si¢ prawidlowo, bedacych w wieku przedszkolnym Iub wczesnoszkolnym.
Materialy do ¢wiczen podzielono na pig¢ zestawow, w ktorych gloski dobrano wedtug réznych opozycji
(np. gloska dzwigczna — bezdzwigezna). Do ¢wiczen w rozroznianiu kazdej z nich opracowano po dwie
obustronne plansze, ktore zawieraja kolorowe obrazki, kontury z brakujacymi elementami, $lady
konturéw, etykietki z nazwami, podpisy z luka literowa, litery i kolorowe paski.

zest. 5

578.

Identyczne czy
podobne? —
Cwiczenia
ksztattujace
umiejgtnosé
spostrzegania
roéznic w
potozeniu
przedmiotow .

Zestaw Identyczne czy podobne? shuzy ksztalceniu sprawnosci analizatora wzrokowego.

kpl. | 5

579.

MADRE]
GLOWIE.
Zadania
wszechstronnie
rozwijajace umyst
dziecka

Publikacja sktada si¢ z 30 czteroelementowych zestawow, na ktérych znajduja si¢ zadania odwotujace
si¢ do roznych inteligencji, m.in. logiczno-matematycznej, wizualno-przestrzennej czy jezykowe;j.

zest. 8

580.

Pomysl i odgadnij
—trening
logicznego
myslenia dla

Niniejsza ksiazeczka jest zbiorem ¢wiczen, ktore rozwijaja przede wszystkim umiejgtnos¢ logicznego
myslenia, spostrzegawczo$¢, uwagg oraz umiejgtnos¢ kojarzenia.

zest. 8
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dzieci
Utoze, gdy
pomysle- . , .. . . . . .
ST Zestaw Uloze, gdy pomysle powinien shuzy¢ przede wszystkim najstarszym przedszkolakom i uczniom
581. | famiglowki . . . , iy . . . N kpl. 8
logiczne dla klas I-III. Przyda sig takze starszym dzieciom, ktorych rozwd;j przebiega wolniej lub nieharmonijnie.
dzieci
Kombinatoryka
wyrazowa — Pozycja ta adresowana jest przede wszystkim do terapeutéw prowadzacych zajgcia z dzie¢mi z
582. . . . L A e zest. 5
spostrzegaj- dysleksja, ale takze do nauczycieli, pedagogdéw i rodzicow.
pomysl -dziataj
ZKd(:rrllit:)lilet_oryka Niniejsza pozycja to kontynuacja ksiazki ,,Kombinatoryka wyrazowa. Spostrzegaj, pomysl, dziataj”.
583. ) L Zadania w niej zebrane maja na celu pomoéc dziecku jeszcze sprawniej czytaé na poziomie zdania i zest. 5
pomysl- dziataj-
i tekstu.
sprawdz
Loteryjki
obrazkowo- Loteryjki moga stuzy¢ uczniom klas poczatkowych szkoty podstawowej i specjalnej jako pomoc w
sylabowe —pomoc SR . . L g , .
584. do éwiczeh w nauce czytania i pisania, a takze terapeutom jako pomoc w pracy z dzie¢mi z dysleksja, ktére maja szt. 10
.. trudno$ci z analiza i synteza wyrazow.
nauce czytania i
pisania
Loteryjki Loteryjki moga stuzy¢ dzieciom w nauce czytania i pisania, a takze specjalistom — jako pomoc w pracy z
585. o . . . . L . szt. 10
sylabowe dzie¢mi z dysleksja, ktore majq trudnosci z analiza i synteza wyrazow.
Maraton
sylabowy- )
586 ¢wiczenia Cwiczenia te maja na celu rozwijanie pamigci wzrokowej i stuchowej u dzieci oraz rozszerzanie zakresu Kol 5
| rozwijajace petli fonologiczne;. P
pamig¢ stuchowa i
wzrokowg dzieci
Aby polubié¢
matematyke-
zestaw cwiczen Ksiazka ta jest kierowana do ucznidow klas I-111, ktoérzy maja specyficzne trudnosci w uczeniu sig
terapeutycznych .
587. - matematyki. zest. 7
dla uczniow klas
I-1IT szkoty podst.
majacych
specyficzne
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trudno$ci w
uczeniu si¢
matematyki

Domino z
mnozeniem i
dzieleniem — gry i

Jest to druga ksiazka, w ktorej Sowa Madrala zaprasza dzieci do zabawy z tabliczka mnozenia i

588. zabawy dzielenia, tym razem wykorzystujac popularna gr¢ w domino. kpl.
dydaktyczne z
sowa madrala
Mnozenie w S . .
589. sakresie do 25 W teczce znajduje si¢ 20 kart pomocnych przy nauce mnozenia w zakresie do 25. kpl.
590 g(())i(ei ;V);erwsze Publikacja przeznaczona jest dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym, ktére zaczynaja szt
dodawaniu do 20 | UCZYE sig dodawac¢ w zakresie do 20.
Samodzielnie si¢
ucze dodawac i
591 odejmowac- Jest to pozycja dla dzieci rozpoczynajacych naukg matematyki. Pozwala opanowaé dodawanie i Kol
| zabawy odejmowanie w zakresie 100 poprzez zabawg. Pl
dydaktyczne z
sowa madrala
Samodzielnie si¢
ucze tabliczki
mnozenia i s L .
L Sowa Madrala, bohaterka ksiazki, zaprasza dzieci z pierwszych klas szkoty podstawowej do
592. | dzielenia — S R SR kpl.
samodzielnej nauki tabliczki mnozenia i dzielenia.
zabawy
dydaktyczne z
sowa madrala
Jest to ksiazka dla dzieci z klas I-III szkoty podstawowej. Wprowadza je w §wiat matematyki w sposob
Skarbczyk . . . .. . R . L7
593. przystepny i przede wszystkim ciekawy, wyjasniajac kolejne pojecia i reguly oraz ilustrujac je Szt.
matematyczny . .
czytelnymi przyktadami.
Uktadanki i
504 domina z Jest to pozycja przeznaczona dla dzieci uczacych si¢ dodawac i odejmowac lub majacych problemy z Kol
* | dodawaniem i opanowaniem tych umiejgtnosci. P
odejmowaniem
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Wltelka }taodroz Ksiazka jest przeznaczona dla dzieci rozpoczynajacych nauk¢ matematyki i ma za zadanie poméc im od
595. zlv:iSZH;?li};cjlrall a67i samego poczatku w opanowaniu umiej¢tnosci matematycznych. kpl. 4
7-latkow
Detektyw
ortografek —
ortograficzne
596 éwiczen.i.a W kazdej czesci ksigjki znajduje si¢ 15 diagraméw.. Rozwia(zuja(.c je, uczen utmala zZnaj orpos'c' pispwni kpl 5
| percepcji wyrazow z trudnoscia ortograficznag (0, z, rz, h), ¢wiczy percepcj¢ wzrokowa i koncentracjg uwagi. '
wzrokowej i
koncentracji
uwagi
. . Jest to gra ulatwiajaca opanowanie pisowni wyrazow z ¢ niewymiennym, oparta na basniowej fabule,
Adriana Nowicka, ktora uczy, ze warto by¢ dobrym i wytrwalym w dazeniu do celu. Ma wiele zalet dydaktycznych:
Izabel'a . — taczy nauke z zabawa,
Stankiewicz, — z powodzeniem moze zastapi¢ zmudne ¢wiczenia wykonywane w zeszycie,
Rober.t . — pomaga efektywnie opanowaé pisowni¢ wyrazow z ¢ niewymiennym, poniewaz angazuje w proces
Sta}’lklerCZ . uczenia zmysty stuchu (kazdy wyraz zapisany na planszy jest odczytywany, uczestnicy sprawdzaja, czy
597. I(irtzfrsgt\'fio— ora oW wyrazi'e jest wymi.el}ne, czy nie) 1 wzroku, szt. 5
.. —uruchamia tzw. pami¢¢ ruchowa,
ulatwiaj aca — utatwia kojarzenie pisowni wyrazéw poznawanych podczas jednych zajgc,
opahowanie — moze by¢ wykorzystywana jako pomoc dydaktyczna zar6wno przez nauczycieli i terapeutdOw podczas
IZ) 1zown1 WYRAZow | 5 szk’a pol.ski'ego, terapi.i’pe'dagogicznej, zarlj ¢¢ V\{yr'éwnaw.czych, jak i przez rodzicow, ktorzy chca
niewymiennym pomoc dzieciom utrwali¢ pisowni¢ wyrazow z ¢ niewymiennym.
Pierwsza pomoc
dla ucznidéw z
dysortografia-
zestaw ¢wiczen
dla dzieci 2 Zeszyt ten zostal przygot dl iow klas trzecich lub wyzszych, ktd ja probl
598. | nasilonymi eszy / przygo ,?wany .”a uczniow klas trzecich lub wyzszych, ktérzy maja problemy z Zest. )
trudnodciami w roéznicowaniem gtoski ,,i” oraz ,,j”.
nauce pisowni
polskiej-
roéznicowanie
glosek” 1”1 j”
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Pierwsza pomoc
dla uczniow z

dysortografia-
zestaw cwiezen Jest to zbior ¢wiczen dla ucznidow klas trzecich lub wyzszych, ktérzy maja problemy z réznicowaniem
599. | dla dzieci... , . . L. zest.
oEnicowanic glosek dzwigcznych i bezdzwigeznych.
glosek
dzwigcznych i
bezdzwigcznych
Pierwsza pomoc
dla uczniow z
dysortografia-
zestaw cwiczen Jest to zbior ¢wiczen dla uczniow klas trzecich lub wyzszych, ktorzy majq problemy z réoznicowaniem
600. | dla dzieciz PR zest.
nasilonymi. . glosek migkkich i zmigkczonych.
roéznicowanie
gtosek migkkich i
zmigkczonych
601. | Wesota gramatyka | Ksigzka jest doskonalq pomoca w poznawaniu regul gramatyki jezyka polskiego. SZt.
Grazyna .!es.t to ppzycj adla 'dzieci rgzpoc;ynaj acych nauke w szk(?le pod§tavyowej. D’ziqki zqwartym tu
Mitynarska - ¢wiczeniom poznaja one pisownig podgtawowych wWyrazow, taklgh jak: jask.ol/’ca, jez, groch, helm.
602. | Zabawy DZlec1 gzupelnla]q w danym wyrazie literg lub dwuzpak, r}astqpn1e Wykpnu_]q ¢wiczenie utrwale.lj ace ot
ortograficzne dla pisownig tego stowa. Mogall tez poko.lo-rowaf: ilustracjg, ktgrg po wycigeiu stanie sig podstawaf ciekawych
dzicei Zabaw opisanych we wstepie. Do. ksiazeczki dolqczoqo ministowniczek zawieraj a(cy.wszystkle wyrazy z
¢wiczen. Korzystajac z niego, dziecko moze sprawdzi¢, czy dobrze wykonalo zadanie.
603 Rusz glowa i... Niniejszy zestaw ¢wiczen grafomotorycznych skierowany jest do uczniow szkoty podstawowe;j, ozt
* | figura gimnazjum i liceum chcacych rozwina¢ rozmaite sprawnos$ci przydatne na dalszych etapach edukacji. )
Zwierzaki-figurki Jest to zbior .éyviclszeﬁ p.rz<?zn’aczonyc.h dla dzieci od lat 7 oraz dla uczniow starszych klas szkgiy
604. | — zadania pOdS'[?V&.IOWG_] i gimnazjalistow. Zamleszczone.tu zadania, oparte na graficznych V\'/zora(':h zwierzat, kpl.
grafomotoryczne rozwijaja motoryke rak, doskonala koordynacj¢ wzrokowo-ruchowa, spostrzeganie, orientacj¢
kierunkowa na ptaszczyznie kartki, koncentracje uwagi oraz ucza cierpliwosci.
7 walizek- ) o ) .
inteligencje J(?st to pozycja adresowana do t.er.apeut(')w oraz nauczycieli jgzyka polsklegq w szkole pgdstawowej 1
605. | wiclorakie w gimnazjum. Przedstawiona w niej metoda zaktada, ze kazdy z nas posiada nie jedna, a siedem réznych kpl.
nauczaniu inteligencji (teoria H. Gardnera). Sa to: inteligencja stowna, wizualno-przestrzenna, logiczno-
ortografii ksiazka matematyczna, muzyczna, fizyczno-kinestetyczna, interpersonalna i intrapersonalna. To, ktére z nich sa
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+teczka czes$¢ 1
+teczka czgs$¢ 2

dominujace, decyduje, jakie metody sa najskuteczniejsze do przyswajania wiedzy, takze ortografii.
Autorki proponuja ¢wiczenia i scenariusze zaje¢, na ktérych angazowane beda wszystkie sfery

Do ksiazki dotaczono teczki, w ktdrych znajduja sig¢ wszystkie potrzebne teksty i inne materiaty (m.in.
karty pracy do skserowania). W teczce znajduje si¢ takze zbidr ponad 700 wyrazow z 1z, z, 6, u, h i ch
do wycigcia i wykorzystania w takcie zabaw (ortobanki).

Lamiglowki
logopedyczne
zadania .y , . s, . , . .
.. Jest to zbior zadan do wykorzystania w pracy z dzie¢mi, ktore maja trudnosci z realizacja glosek
ulatwiajace . . L , . . . . i
606. terapic dentalizowanych. Wigkszos$¢ zadan opartych jest na materiale obrazkowym, by mogly je rozwiazywac kpl.
rowniez dzieci, ktore nie znaja jeszcze liter.
logopedyczna
glosek
dentalizowanych
Rabarbar Barbary
materiat
Z‘g]r ?Zzl?gvo 7do Jest to pozycja przeznaczona do ¢wiczen gloski ,,r”. W opracowanym w niezwykle przystepnej formie
607. utrwalerfi?/ materiale znalez’c', rp,oZna c'vs,/iczenia stuzace do automatyzgwania poznanej i wywolanej gloski ,,r”, kpl.
prawidtowej dobrane wedtug $cisle okreslonego schematu postgpowania logopedycznego.
wymowy gloski
W
Dzieci czgsto nie potrafia méwi¢ o swoich problemach i Igkach. Nie rozumieja swoich uczu¢ i reakcji, a
Bajki wigc nie moga prosi¢ o pomoc w ich wyjasnieniu. To my, dorosli, obserwujac dziecko, bawiac sig¢ czy
608 terapeutyczne, rozmawiajac z nim, mozemy dowiedzie¢ sig, co budzi jego przerazenie lub wyzwala niepewnosc. kpl
* | Maria Molicka Metoda kontaktu z dzieckiem za pomoca bajki terapeutycznej pozwala - poprzez przedstawienie '
tom.1-2 (pakiet) wymyS$lonego $wiata, w ktorym trudne sytuacje znajduja swoje rozwiazanie - da¢ dziecku wsparcie i
poczucie bezpieczenstwa.
W prezentowanych w tomiku bajkach — bgdacych podstawa mojej pracy z dzie¢mi - wykorzystatam
Bajki rymowane rym, stad ich nazwa — bajki rymowane. Rym miat pelni¢ funkcje gtéwnie instrumentacyjna, ktora
609. | w biblioterapii- polegala na wprowadzeniu bogatszej postaci dzwigkowe;j. kpl.
Agnieszka Leba Bohaterowie prezentowanych opowiadan borykaja si¢ z problemami, rozwiazuja je i zachgcaja do
myslenia. Pozwalaja dziecku uwierzy¢ w sukces.
Bajki Jesli checesz pomdc dziecku w przezwycigzaniu Igku, gdy boi si¢ przedszkola, szpitala, porzucenia,
610. | terapeutyczne 4 kompromitacji, gdy cigzko przezywa konflikty w rodzinie lub pierwszy raz zetknglo si¢ ze $miercia, szt.
cd wydanie audio | shuchaj z nim bajek terapeutycznych. Bajki pochodza z dwoch czgsci wydan ksiazkowych autorki.
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Maria Molicka
E. Dzionek, M. .. . . . o, .,
Gmosifiska — W ksiazce zaprezentowano scenarlgsze.wyk(.)'rzystuj ace elqmenty Glrr'mastyl'q Moézgu (wg Dennisonow)
611. Kinezjologia - bazowego programu w r'an}ach Kln.E?ZJ ologii Edukgqyjnej. Propozng w nich zawarte adresowane szt.
edukacyjna skierowane sa do nauczycieli edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolne;.
Kinestezja artykulacyjna jest to czucie utozenia narzadéw mowy wlasciwego poszczegdlnym gloskom.
Rymowanki do Prawidtowa kinestezja artykulacyjna jest podstawa nie tylko czystej wymowy, ale takze prawidlowego
612. | ¢wiczen kinestezji | pisania. Rymowanki opracowane zostaly dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym, czyli od 7 roku zycia kpl.
artykulacyjnej oraz starszych, u ktérych stwierdzono zaburzenia kinestezji artykulacyjnej, przy prawidlowym stuchu
fonemowym.
Publikacja stanowi zbidr wypowiedzi - scenariuszy zajgé¢, zabaw i rymowanek, w ktorych wazna rolg
Twércza odgrywaja ¢wiczenia dr. Paula.l Denn.isona. Jest rej estrem .dos'w.iadclzer’l nagc;ycieli, trener@w,
kinezjologia w terapel.lt(')w, kt(")r%y wspomagaja Swoja pracg p.rostyfr.u ¢wiczeniami. W kswl'zce znalazly sig przy}dady
613. | prakiyce. scenariuszy zaje¢ z dzie¢mi w roznym yv1eku ina rozpych etgpach.e':dukacyjnych oraz z osobami ot
Propozycie dla dorostymi. Zaprezentowano mozl'lwos.c wykgrzystanla Kinezj 'ologl'l E.dukacyj'nej zarbwno we
kazdego wspomaganiu naturalnego rozwoju dziecka, jak i stymulowaniu dzieci o specjalnych potrzebach
edukacyjnych. Mozna ja z powodzeniem stosowaé we wszystkich przedziatach wiekowych zard6wno w
pracy indywidualnej, jak i grupowe;.
Jagoda
Cieszynska, Karty PIOTRUS SYLABOWY nawiazuja do serii zeszytow logopedycznych Kocham Czytaé, stanowia
614. | Piotru$ sylabowy— | cenna pomoc w nauce czytania innowacyjna metoda symultaniczno-sekwencyjna autorstwa Profesor kpl.
pakiet szesciu talii | Jagody Cieszynskiej.
kart do gry
W grze wykorzystano pomyst i zmodyfikowane reguty tradycyjnej gry w "statki". Dla potrzeb dzieci
mtodszych - zmniejszono ilo$¢ kartek, dodano powigkszona liniaturg i wzory pisane.
Inspiracja do tworzenia zestawow wyrazoéw byta ksiazka Ewy Kujawy i Marii Kurzyny - "Reedukacja
dzieci z trudno$ciami w czytaniu i pisaniu metoda 18 struktur wyrazowych".
Jolanta Glowacka, "Statki sy!abgwo - ortograﬁczne" sa skorelowane z c’wiczen'iami' z czgscei 1, ,2,.3 i 18 ze szczegdlnym
615. | Statki sylabowo - uwzglednieniem wyrazow z ortogrami o strukturze wystgpujacej w w/w czgsciach metody. Gra kpl.

ortograficzne

rekomendowana przez Polskie Towarzystwo Dysleks;ji .
Pomoc stuzy do ¢wiczen:

e percepcji wzrokowej

e koordynacji stuchowo - wzrokowo - ruchowe;j
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e orientacji przestrzennej
e analizy i syntezy wzrokowej i stuchowe;j
e techniki czytania i pisania metoda sylabowa

e prawidlowego zapisu wyrazu z ortogramami

O dysleksji wiemy wprawdzie coraz wigcej, jednak wielu rodzicow, a nawet nauczycieli, nie zdaje sobie
sprawy z tego, ze nierozpoznanie ryzyka tej dysfunkcji, i to juz w ,,zerowce”, moze mie¢ w przysztosci

616. g};s]?erl?s?;k’ powazne konsekwencje. szt.
Wprawdzie na korygowanie tego typu zaburzen nigdy nie jest za p6zno, ale wiadomo réwniez, ze im
wcze$niej zostanie podjgta terapia, tym lepsze jej wyniki.
Autorka przygotowata 160 pomystow na nauczanie matematyki w klasach I-I11.
Pomysty ulozone sa od najtatwiejszych do stopniowo coraz trudniejszych. Sa one opracowane w taki
Matematyka — . o . .. L . .
160 pomystow na sposob, ze w przypadkp drobnych modyﬁk'aq} te najtatwiejsze nafia.JaK si¢ do \.vakor.zystap}a tak;e w
. klasach starszych. Daja one szans¢ nadrobienia drobnych zaleglo$ci, stwarzaja mozliwo$¢ wspdtpracy
617. | nauczanie - S . . o L . szt.
Zintegrowane w ZdOlnle_].SZ}/C},I (.i.ZleCI ze §1abszym1. Uc.z'a( 1og1F:zn§:go myslenla, rozumienia, dokla}dno'sm i
samodzielnos$ci, wdrazaja do rzetelnej i uczciwej nauki, wlasnej pracy oraz wspotdziatania w zespole.
klasach I-I1I . L. 2 .. o h A \
Wyrabiaja umiejetnos¢ koncentracji, wytrwatosci w pokonywaniu trudnosci i przeszkod oraz
starannos$ci. Stanowig doskonata pomoc dydaktyczna zarowno dla nauczycieli jak i rodzicow.
U. Oszwa,
Psychologia
trudnosci Pozycja poswigcona zjawisku dyskalkulii. Prezentuje glowne trendy w literaturze psychologicznej
618. | arytmetycznychu | dotyczace dyskalkulii rozwojowej oraz wyniki badan nad tym zjawiskiem przeprowadzonych w polskich | szt.
dzieci szkotach.
(Zjawisko
dyskalkulii)
100 tekstow do Utwory zawarte w opracowaniu przeznaczone sa do réznego rodzaju ¢wiczen ortofonicznych, czyli
619. | ¢wiczen nauki poprawnej wymowy. Cwiczenia mozna wykonywa¢ zaréwno z dzieémi prawidtowo kpl.
logopedycznych rozwijajacymi sig, jak i tymi, u ktérych stwierdzono zaburzenia mowy.
E)agjsgzl(;;czne B Bajki zebrgne w tym zbiorze mgj aza zadanie pomodc dz.ieciom w wi.eku wczesnpszkolnyrp wo
620. | zabawne opanowaniu poprawnego m(’)wwma. Mpgq s%uZyc"réwmeZ rozwijaniu plynnpém ekspresyjnej d;lgkl ot
historyki wzboggcamu stownictwa 1.kszta.howan1u mowy dialogowej i opowiesciowej. Ponadto usprawniaja
.. myslenie poprzez okreslenie zwiazkow przyczynowo-skutkowych.
usprawniajace
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mowe dziecka
lsoug(i)(;akelziyczne do Sudoku sa przygotowane z mysla o dzieciach, szczeg6lnie tych, ktdére maja problemy z prawidtowa
o ! wymowa glosek szumiacych. Dlatego elementami, ktore maluch musi uzupehié, sa obrazki lub wyrazy
621. | ¢wiczenia . . . . . L S, i . szt. 2
wymowy glosek Z tyml' gioskamlr. D,21§:cko wige nie tylko rozwiazuje tamigléwke, ale takze poprzez kilkukrotne
. wypowiadanie stow ¢wiczy artykulacjg.
szumiacych
Unilogo — zestaw
uniwersalnych
pOIlI:OCy do . Na t¢ pozycje sklada si¢ teczka i ksiazka. Zaleta proponowanych materialdbw sa nicograniczone
622. | WY orzystanlar mozliwosci wykorzystania. Zabawy proponowane przez autorkg mozna przeksztatca¢, dostosowujac je | zest. 4
przez logop §dow, do potrzeb dziecka.
terapeutow 1
nauczycieli -
komplet
Dzwigczna czy
bezdzwigczna.
Materiaty
obrazkowo —
wyrazowe do Materiat obrazkowo - wyrazowy umozliwia utrwalanie poprawnej wymowy spoigtosek dzwigcznych
utrwalania oraz réznicowanie w mowie i w pi§mie spotgtosek bedacych w opozycji dzwigczna — bezdzwigczna w
623. poprawnej. wyrazach. Opracoyvane. ¢wiczenia maja na celu rozwijapie percepcji s%.uchowej — usprawnianie .sluch.u kpl. 4
Wymowy 1 fonemowego, analizy i syntezy stuchowej; usprawnianie funkcji analizatora wzrokowego; ¢wiczenia
roéznicowania koncentracji uwagi; podnoszenie sprawnos$ci grafomotorycznej; usprawnianie techniki czytania i pisania;
glosek oraz eliminowanie blgdow w pisaniu wynikajacych z wady wymowy.
usprawniajace
technikg czytania
i pisania, czg$¢ I -
wyrazy
Dzwigczna czy
llf\);;;dezr\i):;;(/czna. Materiat przeznaczony je.st do ¢wiczen u.trwalaja(cych poprawng Wymows i r('?ZnicowaniF: 'sp(')lgiogek'
obrazkowo — bgdquch W opozycji d2w1gczna.f bez<'12w1qczna w zdaniach, a tnge do usprawniania techniki czytarnq i
624. wyrazowe do pisania. Opracowane ¢wiczenia maja na celu ksztaltowanie poprawnej wymowy, doskonalenie | kpl. 4
utrwalania umieje;.tn(.)écli ulfiadania“zdgﬁ, elimi.l.lowanie b.k;déw wynikajacych z wady wymowy, popelianych w
poprawnej czytaniu i pisaniu, rozwijanie funkcji percepcyjno-motorycznych.
Wymowy i
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réznicowania
glosek oraz
usprawniajace
technike czytania
i pisania, czes¢ 11
- zdania

Terapia
logopedyczna Prezentowana pozycja jest zbiorem scenariuszy z kompletem zalacznikow, do ktorych naleza zestawy
625. | glosek szeregu wyrazow 1 tekstow, materiat obrazkowy oraz zadania i tamigtowki, ktore moga stuzy¢ jako podstawa | kpl.
szumigcego — terapii logopedycznej glosek szeregu szumiacego.
scenariusze zajg¢
Zbior ponad 850 zadan matematycznych to jedyna, niepowtarzalna ksiazka przeznaczona dla klas I-111.
I. Demianczuk, Moze by¢ stosowany przez wszystkich nauczycieli, niezaleznie od wybranych przez nich podrgcznikow.
Jak pomysle to Zgromadzenie w jednym tomie zadan dla wszystkich trzech klas pozwala na zindywidualizowane pracy
626 oblicze. Zbior z dzieé¢mi. szt
| zadan Zadania sa utozone wedtug stopnia trudnosci (od najtatwiejszych do najtrudniejszych). Zbior zawiera ’
matematycznych zadania ze wszystkich dziatéw matematyki ujetych w podstawach programowych do klas I-I1I. Aby
dla klas I-IIT utatwié prace z dzie¢mi zdolnymi, wprowadzono dziaty wykraczajace poza program W sumie w zbiorze
znajduje si¢ dziewigé dziatow.
Szeroki zestaw zadan testujacy twoja spostrzegawczo$¢, zdolnos¢ logicznego oraz abstrakcyjnego
J. Bremner, 400 . . .. o el Lo . . .
testow i myslenia a takze umiejgtnos¢ odkrycia wieloptaszczyznowych powiazan pomigdzy rozmaitymi
tamiols & elementami. Zagadki w ksiazce posortowane sa wedlug poziomu trudnosci, zaczynajac od prostych i
amiglowek, , . . . . L
627. savadek sympatycznych zadan do naprawde¢ podchwytliwych i skomplikowanych tfamigtowek. Dzigki temu Szt.
1 & .| mozna po¢wiczy¢ w sekcji tatwiejszej przed przej$ciem do czgSci zaawansowanej. Nie potrzeba zadnych
ogicznych zadan . L . 3 .
specjalnych zdolnosci aby rozwiazywaé zagadki MENSY. Wystarczy zdrowy rozsadek, podstawowa
matematycznych . it . LS Y, 2 T .
znajomos$¢ matematyki oraz alfabetu, umiejgtno$¢ myslenia i oczywiscie determinacja i sita woli.
Ksiazka zawiera 50 scenariuszy gier i zabaw przeznaczonych dla dzieci w wieku od 6 do 10 lat. Mozna z
M. Pisarski, niej korzysta¢ w domu lub w szkole, podczas lekcji i zaje¢ w Swietlicy. Proponowane gry i zabawy sa
Matematyka dla dobre zaré6wno na dhugie zimowe wieczory, jak i na letnie deszczowe poranki. Rozwijaja umiejgtnosci
628 naszych dzieci. przydatne podczas rozwigzywania zadah matematycznych oraz umozliwiaja mite i pozyteczne spedzanie szt
* | Nietypowe gry i czasu. ’
zabawy W ksiazce znajdziemy takze szczegdtowe omoéwienia zasad prowadzenia zaj¢¢ matematycznych z
matematyczne dzie¢mi, przyczyny ich trudno$ci z matematyka oraz praktyczne rady, jak nie popehia¢ typowych
bledéw metodycznych.
629. r(rjl\:tlecrziz{lela na Cwiczenia na materiale niewyrazowym na 10 poziomach trudnosci dla dzieci z problemem dysleksji i szt.
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niewyrazowym II

dysortografii.

(licencja Program przeznaczony dla dzieci mtodszych klasy podstawowe;j.
wielostanowiskow
a) - pordwnywanie ciagéw niewyrazowych opartych na literkach p,b,g,d
- przepisywanie znikajacych ciagdw niewyrazowych
- sortowanie ciagow do tabelek
- sortowanie cyfr do tabelek
- szukanie obrazkow bez pary
- puzzle
- porownywanie mozaik
- leniwe 6semki (tor samochodowy w postaci leniwej 6semki, po ktorej dziecko jezdzi samochodzikiem
Program ma na celu:
- ¢wiczenie koordynacji ruchowo wzrokowe;j
- ¢wiczenie pamigci krétkotrwalej
- poprawa synchronizacji potkul.
Program terapeutyczny przeznaczony do pracy z dzie¢mi w wieku 5-9 lat. Zawiera 330 ¢wiczen i 137
kart pracy do wydruku. Uzywany moze by¢ przez dzieci posiadajace specyficzne trudnosci w czytaniu i
Dysleksja pisaniu. Jest specjalistycznym oprogramowaniem przeznaczonym do poglebionej diagnozy jak rowniez
Eduterapeutica do zindywidualizowanej terapii pedagogicznej. Pozwala na pracg z wieloma uczniami z réznych klas,
630. | (pakiet lecz nie umozliwia pracy grupowej. Jednocze$nie mozna pracowac z jednym uczniem, lecz kazdy uczen szt.
multimedialny) moze zosta¢ zapisany w tzw. e-dzienniku, w ktorym mozna zapisywac wszystkie dokumenty zwiazane z
danym uczniem. W e-dzienniku mozna znalez¢ wiele przydatnych do druku dokumentow, takich jak
plany zajg¢ terapeutycznych, skierowania czy rozpoznania. Oprocz dokumentéw mozna wydrukowaé
roéwniez materiaty pomocnicze w formie ¢wiczen grafomotorycznych.
Program przeznaczony jest do pracy terapeutycznej z dzie¢mi w przedziale wickowym 5-9 lat. Pozwala
na diagnozg oraz terapi¢ dzieci wykazujacych specyficzne trudnosci w rozwigzywaniu zadan
matematycznych. Oprogramowanie zawiera ok. 120 ¢wiczen w postaci gier, zawierajacych wiele
Eduterapeutica pozioméw. Diagnoza dostgpna w programie obejmuje ¢wiczenia badajace kodowanie, rymy, orientacje
631. Dyskalkulia przestrzenng, operacje na liczbach, stato$¢ liczby, stalo$¢ tworzywa oraz ciagi konsekwentne. szt.

Po diagnozie otrzymywane sa wyniki w 5 obszarach, niezbgdnych do prawidlowego rozwoju
umiejgtnosci matematycznych. Obszarami tymi sa:

myslenie przedoperacyjne i operacyjne, percepcja, samokontrola i koncentracja, pamig¢ operacyjna -
proceduralna, myslenie przyczynowo-skutkowe wraz z orientacja w czasie i przestrzeni.
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Diagnoza jest konczona opisem wykonanym bezposrednio przez terapeutg. Opis ten zawiera obserwacje
1 wnioski terapeuty oraz wyniki z diagnozy uzyskanej na podstawie ¢wiczen wykonywanych przez
dziecko.
Dysleksja Specjalistyczne oprogramowanie wspomagajace profilaktyke, diagnoze i terapi¢ pedagogiczna. Jego
(EduSensus). zastosowanie pozwala na przeprowadzenie profesjonalnej, efektywnej i atrakcyjnej dla dziecka terapii
632. | Program specyficznych trudno$ci w nauce czytania i pisania. Jest przeznaczona dla terapeutdw i nauczycieli kpl. 1
multimedialny prowadzacych zajecia dydaktyczne i korekcyjno-kompensacyjne z dzie¢mi z problemami w nauce
(pakiet I ) czytania i pisania, przede wszystkim z uczniami z grupy ryzyka dysleksji oraz z dysleksja rozwojowa.
Pakiet obejmuje dwa produkty: Ocene przyczyn trudnosci w nauce czytania i pisania oraz Trening
Dysleksja sluchania, czytania i pisania cz.1. Programy te zawieraja kompleksowy materiat pozwalajacy na
(EduSensus). diagnoze,
633. | Program a nastgpnie przeprowadzenie zajg¢ korekcyjno-kompensacyjnych z uczniami kpl. 1
multimedialny z grupy ryzyka dysleksji oraz z dysleksja rozwojowa. Przyjazna dziecku
(pakiet IT) forma nauki poprzez zabawg sprzyja szybszemu osiaganiu oczekiwanych
rezultatow terapii.
Specjalistyczna seria programéw multimedialnych, przeznaczony przede wszystkim dla:
e dzieci i mlodziezy z niepetnosprawnoscia intelektualna, ruchowa badz sprzezona - jako element
wspomagajacy stymulacj¢ wielozmystowa (w tym dla dzieci stabostyszacych i niestyszacych, z
autyzmem)
Wspomaganie e dzieci z parcjalnymi zaburzeniami rozwoju - jako pomoc w terapii pedagogiczne;j
634 rozwoju- Z Tosia e dzieci w wieku przedszkolnym - jako element wspierajacy ich wszechstronny rozwdj. kpl 1
* | przez caty rok (4 | Pakiet sktada sig z czterech czgsci: :
programy) e  Zima, czyli przygody Tosi w krainie $niegu
e  Wiosna, czyli Tosia wsrdd zieleni i kwiatow
e Lato, czyli wakacje Tosi
e Jesien, czyli Tosia wsrdd kolorowych lisci
Program jest przeznaczony zardéwno dla dzieci prawidlowo rozwijajacych sig, jak i tych, ktorych rozwoj
zaburzony zostat przez réznorodne przyczyny. Cwiczenia znajdujace si¢ w poszczeg6lnych czesciach
. moga wiec stanowi¢ materiat do stymulacji oraz terapii.
Kategorygag a. Seria stuzy rozwijaniu i doskonaleniu nastgpujacych sprawnosci:
635. | Stymulacja i e rozumienia i naz 2 relacii hi " h szt. 1
. ywania relacji czasowych 1 przestrzennyc
terapia e analizy i syntezy wzrokowej
e kategoryzacji
e myslenia przyczynowo-skutkowego
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e nazywania i rozumienia emocji
e pamigci sekwencyjnej i symultanicznej
Zatwierdzone programy nauki oraz ¢wiczenia i metody pracy z uczniem z dysleksja, dysortografig i
Praca z uczniem dyskalkulia Wytyczne w jaki sposob pracowac, stawia¢ wymagania i ocenia¢ uczniéw z roéznymi
posiadajacym trudnos$ciami W nauce
trudnosci w - Scenariusze lekcji oraz zadania domowe, ktore utatwig prowadzenie zaje¢ z uczniem z m.in.: dysleksja,
636. . zest. 1
nauce- zestaw dysortografia, dyskalkulia
edukacyjny na - Instrukcje w jaki sposob interpretowaé zapisy zawarte w opiniach poradni pp wraz z przyktadowymi
plycie CD-rom metodami pracy i odpowiednim podejsciem psychologicznym
- Wymagania formalne wzglgdem nauczycieli i dyrektora szkoty wraz z niezbgedna dokumentacja.
Jest to program komputerowy wspomagajacy rozwo6j psychoruchowy dzieci i mtodziezy. Kierowany jest
do wszystkich uczniow w wieku 5-15 lat w celu podniesienia umiejgtnosci szkolnych, zapobiegania
deficytom, osiaggania sukceséw, podnoszenia motywacji do zdobywania wiedzy w sposob szybki i
trwaty. Cwiczenia i zadania sa forma treningu, ktory wydobywa potencjal intelektualny dziecka i
PROGRES- rozwija go wszechstronnie. Jest w szczegolnosci przydatny w przypadkach:
Profesjonalny - dzieci z problemami szkolnymi powodujacymi trudnosci, deficyty, frustracje, brak roéwnowagi
komputerowy emocjonalnej, brak motywacji do nauk
637, | program i- dzieci z dysleksja ozt 1
* | edukacyjny - dzieci nadpobudliwie psychoruchowo; ’
wspierajacy - dzieci z problemami ruchowymi oraz koordynacja wzrokowo-ruchowa
rozwoj (od 5 -15 - dzieci zdolne moga dzigki Programowi komputerowemu wspierajacemu rozwoj przyspieszy¢ tempo
lat) nauki;
Cwiczenia ksztattuja: umiejetnosci jezykowe, czytanie i shichanie ze zrozumieniem, zdolnosci
wzrokowo-stuchowe, wyobraznig, koncentracje uwagi, spostrzegawczo$¢ i szybkos¢ reakcji, mys$lenie
logiczne, umiejetnosci pamigciowe, liczenie i myslenie matematyczne.
Terap¥a dzieci Trudno$ci w uczeniu si¢ mowy sa najczgsciej spowodowane klopotami w uruchomieniu strategii
Zagrozqnych lewopotkulowych. Proponowane ¢wiczenia przeznaczone sa dla dzieci z trudnosciami w nauce jgzyka-
638. | dysleksja. d tkim dla zagrozonych dysleksja, ale takze dla niestyszacych, z zespolem Aspergera, z | S !
Stymulacia lewej | Pr7ede wezystkim dla zagrozonych dysleksa yszaeych, 7 zespolem Asperges.
polkuli mozgu yslalia i innymi dysfunkcjami rozwojowymi.
Trening czytania- | Program Trening czytania — pokonaj dysleksje zostal opracowany z mysla o uczniach mtodszych klas
639. | pokonaj szkoty podstawowej, ktorzy poznali juz wszystkie litery, rozrdzniajg ich ksztalt, potrafia je napisac, ale Szt. 1
dysleksjg- nie opanowali w stopniu wystarczajacym umiejgtnosci czytania cichego i gto$nego oraz rozumienia

34



KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Zalacznik nr 6 - Szkola Podstawowa nr 6

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

* K
*

*
* 4k

Publikacja tekstu. Zakres 1 ilo§¢ wyrazow, stopien trudnosci ¢wiczen sa dostosowane do mozliwosci mtodszego
multimedialna na | uzytkownika. Dzieci lubia uczy¢ si¢ korzystajac z komputera, a wigc taka forma pracy jest dla nich
CD- ROM atrakcyjniejsza i czgsto efektywniejsza od innych tradycyjnych metod.
Trening Program przeznaczony do terapii dysortografii. Zawiera 20 dyktand sprawdzajacych postepy ucznia.
ortograficzny. Aby utatwi¢ prace z dzieckiem, wszystkie materialy ortograficzne udzwigkowiono. Materiat
Pokonaj ortograficzny sktada si¢ z 3 dziatow: ,1z"-,,2”, ,,6"—,,u”, oraz ,,ch”—,h” Cwiczenia obejmuja prawie 660
640. | dysortografig. zdan, w ktorych umieszczono ok. 1500 wyrazéw z watpliwos$ciami ortograficznymi. Szt. 1
Publikacja Jedna sesja zaktada 30 minut zaje¢. Program przewiduje 70 godzin éwiczen. Cwiczenia wyrabiaja w
multimedialna na | uczniu nawyk poprawnego 1 starannego pisania.
CD- ROM
Interaktywne programy edukacyjne z serii ,,Mango” pozwalaja na zdobycie przez uczniow wiedzy
dotyczacej zjawisk i praw przyrody. To doskonate narzedzie do wykorzystania w pracy z uczniami,
Pakiet Mango- ktore utatwi wprowadzenie na lekcji elementow informatyki, przyblizy ciekawe zjawiska i dostarczy
program dobrej zabawy. Przekaz wiadomosci jest dostosowany do potrzeb wieku dziecka. Dzigki
641. . . o . . e . o s . Szt. 1
multimedialny przeprowadzanym do$wiadczeniom dziecko uczy si¢ i znajduje odpowiedzi na rézne pytania. Gra uczy
licencja otwarta. odpowiedzialnosci i wytrwatosci w dazeniu do celu. Dziecko podrozuje po kolorowej krainie, szuka
wskazowek, rozwiazuje zagadki, przeprowadza eksperymenty, odwiedza ciekawe miejsca, poprzez ktore
uczy si¢ $wiata.
Logorytmika.
Stowa, dzwigki i
piosenki. Zestaw
¢wiczen . ., . .
ksztattujacych Jest to zbor 1-nteraktywnyc¥1 éwiczen slpchowych, jezykowych i mu;ygzno:tpchowych. . .
. i Program moze wspomagac szeroko pojgty proces terapeutyczny dzieci z réznego rodzaju deficytami
642. | umiejgtnosci . . . , . . S . Szt. 1
iezykowo - rozwojowymi, a.takze Wszgacac tradycyjne zajgcia dydaktyczne prowadzone z mlodszymi dzie¢mi
stuchowo - rozwijajacymi si¢ harmonijnie.
ruchowe dziecka
(program
komputerowy)
EduSensus Mowa
bezdzwigczna — Program zawiera ¢wiczenia stuchowe wspierajace rozpoznawanie, réznicowanie wysokos$ci i natezenia
643. | program do dzwiekow; ¢wiczenia wspomagajace roznicowanie gltosek dzwigeznych i bezdzwigcznych; szereg zest. 1
diagnozy i terapii | ¢wiczen na wszystkie etapy terapii udzwigcznianej gloski.
logopedycznej
Madre dziecko- Zbior 3 multimedialnych gier edukacyjnych dla dzieci w wieku 6-7 lat, ktore ksztattuja i rozwijaja
644. . ; e . g . . kpl. 1
Mam 6-7 lat- zdolno$ci matematyczne, jgzykowe, spostrzegawczos$¢, logiczne myslenie a takze koordynacjg
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pakiet 3 wzrokowo-ruchowa.
programéw W sktad pakietu wchodza:
komputerowych e "Bolek i Lolek - moje pierwsze literki"
e "Matematyka-dodawanie i odejmowanie"
e " Ide do szkoty"
Dzigki zachowaniu formy zabawy, bogatej w animacje i cickawa grafike, program ten w pelni
dostosowany jest do rozwoju intelektualnego dziecka w wieku wezesnoszkolnym i aktualnych
umiejgtnosci. Tlumaczy zagadnienia i uczy zastosowa¢ w praktyce zdobyta wiedzg.
Cato$¢ materialu zawiera ponad 300 gier i zabaw .
Zbior 3 multimedialnych gier edukacyjnych dla dzieci w wieku 7-8 lat, ksztaltujacych zdolnosci
matematyczne z zakresu mnozenia i dzielenia oraz jgzykowe z zakresu stownictwa jezyka angielskiego i
ortografii jgzyka polskiego.
Madre dziecko- W sktad pakietu wchodza:
Mam 7- 8 lat- e "Ortografia"

645. | pakiet 3 e "Bolek i Lolek - angielski dla dzieci" kpl.
programow e Matematyka- mnozenie i dzielenie"
komputerowych Poprzez zabawe dziecko wkracza w §wiat bardziej skomplikowanych poje¢, ktérych opanowanie

jest podstawa dalszego procesu nauczania. Gry w przystgpny sposob tlumacza trudne zagadnienia
na przyktadach z zycia dziecka i ¢wicza zdobyta wiedzg w réznorodnych zadaniach. Sa znakomita
pomoca dydaktyczna wspierajaca naukg w pierwszych klasach szkoty podstawowe;.
Zbior 3 programoéw opracowanych wg zatozen dydaktycznych wychowania przedszkolnego.
W sktad pakietu wchodza:
Madre dziecko- . "Krol Maciué. Pierwszy - wesote przedszkole"
Mam 4- 5 lai- . "Krélowa Sniegu”

646. | pakiet 3 ® "Ksiqga (1.2ungli" , ) ) ) . kpl.
programéw Programy zawieraja ponad’IOO ogol’rlor(?ZWOJowych zaPayv edukac,yjinych, stymul}qucych rozwoj
komputerowych umystowy dziecka oraz tworcze myslenie, pomystowo$¢ i wyobraznig. Rozbudzaja one chgé

poznawania i wzbogacaja posiadang wiedzg. Wszystkie gry skonstruowane sa w taki sposob, aby nawet
najmtodsze dziecko moglo je samodzielnie obslugiwa¢ za pomoca myszki lub klawiatury. Program
gwarantuje $wietna zabawg potaczong z odkrywaniem drzemiacych w dziecku zdolnosci.
Madre dziecko- Program zawiera:
Mo¢j pierwszy 32 roéznorodne zabawy
647. | angielski- pakiet 2 intuicyjny interfejs, obrazkowy stownik kpl.

programow
komputerowych

tlhumaczenie wszystkich kwestii na jezyk polski
stopniowe wprowadzanie stow przez brytyjskich lektorow
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Zabawy z jezykiem angielskim - Przygody koguta

Konstrukcja programu pozwala na zmiang j¢zyka gry w dowolnym momencie przez co daje mozliwo$¢
kontaktu z "zywym" jezykiem moéwionym. Dziecko poprzez zabawy poznaje otaczajacy go §wiat w
jezyku angielskim i z wigkszym zapalem przystgpuje do dalszej nauki tego jezyka.

Program zawiera:

gry o zréznicowanym poziomie trudnosci

zadania wspomagajace naturalny rozwoj umystowy dziecka

kreatywne zabawy ¢wiczace spostrzegawczos¢ i refleks

kolorystyczne wyzwania wyrabiajace wyczucie pigkna

Ciekawe ¢wiczenia i zabawy oparte na metodzie dynamicznych obrazoéw, wspierajace rozwoj myslenia

fudclllllfacj apreez matematycznego uczniow w wieku wezesnoszkolnym. Metoda ta pozwala dzieciom szybciej i1
skuteczniej zrozumiec¢ i przyswoic nielatwe pojgcia matematyczne. Lekcje matematyki stana sig teraz
648. | Matematyczne inspirujace i atrakcyjne — w sposob naturalny wyzwola w uczniach ch¢é¢ zdobywania wiedzy i uczenia kpl.
obrazy w szkole SiQp 1] & Y] p y wy a g y y
(z plyta CD) Do ksiazki dotaczona jest ptyta CD.
Edukacja przez Cwiczenia i zabawy oswajaja dzieci z cienkimi i grubymi liniami zeszytu, przygotowuja je do stawiania
649. | ruch- Zabawy z pierwszych znakow w liniaturze. Dzigki nim nauka pisania staje si¢ niezwykla przygoda! Okladka kpl.
linia (z ptyta CD) | twarda, s.52
W bajkowej krainie zwierz¢ta ucza dzieci podstaw matematyki: dodawania, odejmowania oraz
Matematyka . A . S e . .
650. | dodawanic i poréwnywania liczb. W programie znajduje si¢ szes¢ gier edukacyjnych przeznaczonych dla kilku szt
: . . graczy, wiele bogatych animacji i wesota muzyka. Zwierzgta thumacza zasady matematyki i towarzysza ’
odejmowanie . 3 . , .
dzieciom w rozwiazywaniu zadan. Jest to edukacja potaczona z doskonata zabawa.
Gltowne cechy programu:
= Setki interaktywnych ¢wiczen matematycznych;
= Mozliwo$¢ §ledzenia postgpdéw w nauce:
= Rejestr wynikow,
=  Tablica rekordzistow;
Matematyka - 2
= Zabawy ¢wiczace spostrzegawczosc;
eduROM- . . . ,
651. . =  Stopniowalny poziom trudnos$ci zadan; szt.
Niezwykte P .
: =  Pomoc w formie dzwigkowej;
wakacje

=  Wiele zabawnych animacji, ilustracji i narracji.
Zawartos$¢ programu:
= Dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie liczb w zakresie 1 - 10 000;
*  Przedstawianie dziatan na grafach;
= Stosowanie wlasnosci dziatan arytmetycznych;
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Zapisywanie algorytmow dziatan pisemnych;
Dzialania na ulamkach;

Obliczenia z uzyciem waluty;

Odczytywanie wskazan zegara,

Mierzenie dlugosci i wyznaczanie pojemnosci.
Figury przestrzenne i ich wtasnosci;
Szacowanie objetosci bryt.

652.

Matematyka
eduROM-
Pierwsze odkrycia

Zawarto$¢ programu:

Liczby naturalne w zakresie 1 - 12;

Rozpoznawanie ksztattow i kolorow;

Proste oznaczanie i odczytywanie czasu;

Wskazywanie liczb ze stuchu;

Liczenie w pamigci;

Laczenie liczb w pary;

Laczenie przedmiotow w zbiory;

Porzadkowanie przedmiotéw wedlug kolejnosci i rozmiaru.

szt.

653.

Matematyka
eduROM-
Podwodny $wiat

Zawartos$¢ programu:

e Dziatania liczbowe w zakresie 1-10 000;

Obliczanie utamka liczby catkowitej, okreslanie potowek i ¢wiartek;
Podzielnos¢ jednej liczby naturalnej przez druga;

Zadania z trescia;

Obliczanie nieznanego sktadnika sumys;

Rozktad sumy na okreslona liczbe sktadnikow;

Obliczanie pdl powierzchni wielokatow;

Mierzenie czasu, dlugos$ci i wagi.

szt.

654.

Matematyka
eduROM- Stare
Zamczysko

Zawartos$¢ programu:

Dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 1-1000;
Mnozenie i dzielenie liczb 1-100;

Zadania z jedna niewiadoma;

Porownywanie liczb: oznaczanie liczby mniejszej i wigkszej;
Dziatania na liczbach catkowitych i dziesigtnych;

Figura przestrzenna a jej podstawa;

szt.
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= QOkres$lanie dni tygodnia na podstawie daty;
= QOkres$lanie dat o jednakowym odstgpie czasowym;
= QOkres$lanie miary dtugosci.
Zawartos$¢ programu:
= Dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 1-30;
=  Poréwnywanie liczb i okreslanie liczebnosci zbiordéw;
=  Mnozenie jako dodawanie jednakowych sktadnikow;
Matematyka * Liczby jedno- i dwucyfrowe;
655. | eduROM- Wesote = (Ciagi malejace i rosnace; Szt. 1
iasteczk . . i
fasieczio = Rozklad liczby naturalnej na czynniki;
=  Obliczanie pola powierzchni figur prostych;
=  Wazenie i mierzenie przedmiotow
Zawarto$¢ programu:
* dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 1-100;
=  porzadkowanie ciagu liczb naturalnych 1-100;
Matematvka =  przedstawianie liczb na osi liczbowej;
4 =  mnozenie dwoch liczb w zakresie 1-30;
656. | eduROM- Wyspa L . ) szt. 1
skarbow = dodawanie liczb naturalnych z wykorzystaniem waluty;
= obliczanie p6l powierzchni prostokatow;
=  odczytywanie wskazan zegara;
=  odczytywanie daty z wykresu.
Zakres zagadnien:
*= Dodawanie i odejmowanie liczb naturalnych w zakresie 1?20;
= Uzupetnianie i porzadkowanie liczb 17100 w ciagu;
657 Matematyka *  Poréwnywanie powierzchni pol figur geometrycznych; szt 1
¢duROM- Zoo = Znajdywanie szczegotowych elementow na wigkszej ilustracji;
=  Grupowanie elementéw wedtug wybranej kategorii;
=  Dodawanie liczb naturalnych z wykorzystaniem waluty;
= [] faczenie figur przestrzennych z ich podstawami.
Metoda Dobrego o ) ) )
658. Startu "Od stowa | Programem MDS dostosowany do potrzeb dzieci z wada stuchu i z opdznionym rozwojem mowy. Moze kpl. 5
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do zdania, od
zdania do tekstu"

by¢ takze wykorzystywany podczas zajec¢ z matymi dzie¢mi, rozwijajacymi si¢ prawidtowo. Publikacja
sktada si¢ z podrgcznika, teczki oraz ptyty CD. Zawarto$¢: podrecznik (A4): 56 stron; teczka (A4): 6
ksiazeczek tematycznych (po 28 stron kazda), 6 ilustracji tematycznych, 25 kart ze wzorami, karta z
wyrazami pomocniczymi do wycigcia, 2 kukietki do wycigcia; ptyta CD.

Plansze interaktywne 2.0 to multimedialna pomoc dydaktyczna; narzedzie, dzigki ktéremu lekcja stanie

Edukacja . o . . SRR . . . \
si¢ bardziej interesujaca zaréwno dla ucznidéw, jak i nauczycieli. Narzg¢dzie to mozna wykorzystywaé
weczesnoszkolna. , . . . . L . .
659. Plansze bezposrednio ze strony internetowej lub z ptyty CD (offline). Tresci edukacyjne zawarte w programie Szt.
. Edukacja wczesnoszkolna. Plansze interaktywne 2.0 zostaly przygotowane zgodnie z podstawa
interaktywne. . .. . .
programowg nauczania w ramach edukacji wczesnoszkolnej w klasach 1-3 szkoty podstawowe;.
10 zabawnych scenek po 3-4 min. W kazdej z nich wystgpuja trzej instrumentalisci i wokalistka, ktora w
Igraszki zabawny i dowcipny sposob interpretuje proste piosenki. Kaseta umozliwia obejrzenie i ustyszenie
660. | muzyczne instrumentow muzycznych strunowych, dgtych blaszanych, dgtych drewnianych i perkusyjnych takich | szt.
DVD jak: kontrabas, skrzypce, harfa, wiolonczela, saksofon, trabka, flet prosty i poprzeczny, fagot, waltornia,
cymbatly, harmonia i harmonijka ustna.
Jajko to... Filmy prezentuja zwierzgta w ich naturalnym $rodowisku, ktadac szczegdlny nacisk na sposoby
661. L. . szt.
DVD poruszania si¢, odzywiania oraz rozmnazania i opieki nad mtodymi.
. 10 filméw po 2-4 min. (truskawka, margerytka, pieczarka, fasola, satata, pomidor, mak, kasztanowiec,
Jak co rosnie? . ) S . .
662. DVD groszek, hiacynt) W duzych zblizeniach oraz na zdjgciach przyspieszonych prezentowane sa etapy Szt.
powstawania rosliny, od momentu jej posadzenia (rozsiania) do osiggnigcia calkowitego rozwoju.
Jak powstaje 6 filméw po 5-6 min. (Chmury, Deszcz, Burza, Wiatr, Snieg, Mréz). Film zwraca uwagg na podstawowe
663. | pogoda? zjawiska atmosferyczne. Opisuje je i wyjasnia przyczyny powstawania. szt.
DVD
27 filmow po 2-3 min. (Lalki, Buty, Filety z ryb, Miod, Maski karnawatowe, Konfitury, Zapatki, Pisaki,
Jak wytwarza Butki, Papier toaletowy, Mydto, Makaron, Cukierki, Rogaliki, Czekolada, Perfumy, Cukier, Ananasy,
664. | sig...? Banany, Pomidory, Bombki na choink¢, Wetna, Lizaki, Skarpetki, Monety, Tkanina bawetniana, Szt.
DVD Pieluchy jednorazowe) . Kazdy film stanowi krotka ilustracjg catego, nieraz w petni
zautomatyzowanego, cyklu produkcyjnego réznych artykutéw spozywcezych i przemystowych.
6 filmow po 4-5 min. (Pajak krzyzak, Zaba, Matwa, Zmija, Kameleon, Wydra) Filmy pokazuja
Kazdy musi jes¢ zwierzgta w ich naturalnym $rodowisku, ktadac szczegdlny nacisk na sposoby odzywiania sig i rodzaj
665. . . . . . . L o szt.
DVD spozywanych pokarmoéw. Zwracaja uwage na to, ze kazde zwierze musi cos jes¢. Filmy pokazuja wiele
ciekawych zdjg¢ z zycia zwierzat.
6 filméw po 4-5 min. (Pajak krzyzak, Zaba, Matwa, Zmija, Kameleon, Wydra) Filmy pokazuja
Kto kogo zjada? zwierzgta w ich naturalnym $rodowisku, ktadac szczegdlny nacisk na sposoby odzywiania si¢ i rodzaj
666. . . . . . . AP o szt.
DVD spozywanych pokarmoéw. Zwracaja uwage na to, ze kazde zwierze musi cos jes¢. Filmy pokazuja wiele

ciekawych zdjg¢ z zycia zwierzat.
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Czgs$¢ 1. 10 filmow po 9 - 14 min. (Rosliny wodne, Rosliny trujace, Len i konopie, Na tace, W gorach,
Las i jego mieszkancy, W swiecie owadow wodnych, Szkodniki sa wéréd owadow, Ryby naszych wod,
W bocianiej rodzinie, Ssaki, Spotkanie z jezem).
667 Srodowisko 1,2,3 | Czgs¢ II. 10 filméw po 4-12 min. (Lato, Jesien, Wiosna w sadzie, Lato w sadzie, Woda, Krazenie wody szt 3
* | DVD w przy-rodzie, Zwyczajny $nieg, Pogoda, Pogoda w Tatrach, Pomniki przyrody). ’
Czes¢ 1I1. 7 filmow po 8-16 min. (Jak powstal twoj zeszyt, Od ziarna do chleba, Od ogniska do
elektrocieplowni, Przetworstwo owocowe, Praca gornika, Podréze w dawnych czasach, Chaty jak
kwiaty).
8 filmow po 4-5 min. (Pajak topik, Kret, Omulek, Szerszen, Mali mieszkancy jaskin, Zwierzgta glebowe,
. Plankton, Mieszkancy pustyni). Film pokazuje w jaki sposob organizmy zwierzat przystosowuja si¢ do
Gdzie kto . . . . - . .
. zycia w roznych srodowiskach, nawet w ekstremalnych warunkach. W jaki sposob przystosowat si¢ do
668. | mieszka? R . . . - . .7 L szt. 1
zycia w wodzie pajak topik? Jak sobie radzi pod ziemia kret? Czy mozliwe jest zycie w mrocznych,
DVD . : L e o, . . _
catkowicie pozbawionych §wiatta czelusciach jaskin? Czy znajdziemy jakies$ przejawy zycia w
rozpalonych piaskach pustyni?
Co to znaczy? Pluszowa matpka - Maku$ wyjasnia dzieciom, ilustrujac to przyktadami podstawowe, najczesciej
669. . . e . . . . : szt. 1
DVD uzywane, przeciwstawne pojecia (nad i pod, przed i za, w §rodku, pomiedzy itp.).
Od szmeru zmywarki do naczyn poprzez brzg¢czenie odkurzacza az do dzwonienia przykrywki od
L kontenera na $mieci - na zalaczonej pltycie CD mozemy ustysze¢ codzienne dzwigki z wielu obszarow
Dzwigki .. . . A . . .S .
. . zycia codziennego. Z tymi odglosami kazde dziecko konfrontowane jest codziennie, rzadko jednak
codzienne daja AN . . . . . RPN
670. orientacie- phyta shluchane uwaznie i §wiadomie. Nagrania w potaczeniu z kolorowymi fotografiami pozwalaja dzieciom kpl. 2
&P . | izolowa¢ i przyporzadkowywac dzwigki. W ten sposob ¢wicza swoje ucho, zdolnos¢ uwaznego
CD z fotografiami . . o . , . L .
skoncentrowanego stuchania, analizowania i nazywania styszanego dzwigku. Daja orientacjg w
codziennym zyciu, przygotowuja do ¢wiczen w czytaniu i pisaniu.
Dzwigki lesne - 28 dzwigkow lesnych i towarzyszace im pigkne fotografie stanowig unikalna pomoc dydaktyczna
671. | ptytaCD z przydatna zarowno w ksztatceniu dziecigcego stuchu, jak rozbudzaniu zainteresowania otaczajaca nas kpl. 2
fotografiami przyroda.
Kolorowe fotografie i nagrane odgtosy do tematu - ogréd zoologiczny. Ponad 20 zwierzat od matp
Diwicki W zoo- poprzez hipopotama i muflona, az do piranii i tygrysa. Dzieci bardzo chg¢tnie beda do§wiadczac i
672. | plytaCD 2 odgadywac¢, co krzyczy, gwizdze, chrumka i kwiczy, a kto tak pigknie gra na harmonijce ustne;j kpl. 2
fotografiami (oczywiscie ston indyjski).
Dzwigki wiejskiej | Dzieci poznaja, jak brzmi wiejska zagroda. Czy to gdacze kura, czy to dzwoni banka na mleko, czy
673. | zagrody- ptyta CD | stucha¢ traktor pracujacy na polu - poprzez uwazne sluchanie i przyporzadkowywanie dzwigkow kpl. 2
z fotografiami kolorowym fotografiom, dzieci poznaja najwazniejsze odglosy wiejskiej zagrody.
674. | Dzwigki wodne- 24 nagrania dzwigkow kojarzacych si¢ z woda. Zawiera zaré6wno odgtosy natury, jak i z codziennego kpl. 2
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plyta CD z otoczenia cztowieka. Pomoc dydaktyczna zawiera dodatkowo 24 barwne fotografie ilustrujace
fotografiami poszczegodlne dzwigki. Wspanialy material rozwijajacy percepcjg i pamig¢ stuchowa u dzieci.
Stuchamy,
rozpoznajemy i Za pomoca nagranych dzwigkow dzieci moga wycéwiczy¢ umiejetnos¢ prawidlowego stuchania. Pomoc
675. | nasladujemy ma zastosowanie w ¢wiczeniu uwaznego shuchanie i analizy stuchowej; rozwijania pamigci stuchowej; kpl.
dzwieki — ptyta przygotowania do czytania i pisania; koncentracji uwagi.
CD z fotografiami
Rymowana 24 piosenki zapraszaja do gimnastyki i tanca, zabaw w domu, w przedszkolu i szkole. Wesote melodie i
gimnastyka dla zabawne teksty porwa dzieci do zabawy. Ksigzeczka dla dzieci w wieku przedszkolnym i
676. . . . kpl.
smyka (z ptyta weczesnoszkolnym. Proponowane zabawy doskonala koordynacj¢ wzrokowo- ruchowa, orientacjg w
CD) schemacie ciala, aparat mowy, wyobraznig, umiejgtno$¢ relaksacji i zrytmizowania organizmu.
. Plyta ta zawiera nagrania naturalnych odgtosow, ktére dziecko jest w stanie rozpoznac i
Szumy, syki, . . . s , . . i
677. | brzdeki oraz inne przyporzqdkowac do okreslonego zrodta. Wsrgd nagran dolqczpnych do multlmedlglnych ¢wiczen ot
L wspomagajacych terapig gltosek szeregu szumiacego uwzgledniono przede wszystkim onomatopeje
dzwieki cz. 1,2,3 . . ;
zawierajace zadane gloski.
Tajemnicze Zatpig 74.1 dz'wigkéw znanych dzieciom, pochodz'a((fych z pr,zc?dszkola, domu tez bliskiego otoczenia.
678. | dzwicki- plyta Dzwigki podzielone zostaly ze wzgledu na stopien trudno$ci na 5 grup. kpl.
CD z fotografiami
"Swiat dzwigkow" to propozycja ¢wiczen rozwijajacych uwage i pamigé stuchowa.
Swiat dzwigkow — | Cwiczenia polegaja na zapamigtywaniu pojedynczych dzwigkow, kojarzeniu ich z obrazkami oraz
Zestaw do sekwencyjnym zapamigtywaniu trzech dzwigkdéw i ich rozpoznawaniu.
¢wiczenia "Swiat dzwigkow " to znakomita pomoc logopedyczna i pedagogiczna, ktora stymuluje sprawnosé
679. | percepcji analizatora stuchowego. szt.
stuchowej i Cwiczenia shuchowe przeznaczone dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym; dzieci
rozwijania nieharmonijnie si¢ rozwijajacych; uczniow z zaburzeniami koncentracji uwagi; uczniéw klas nauczania
koncentracji zintegrowanego wykazujacych problemy w czytaniu i pisaniu; uczniow z nizsza sprawnoscia
intelektualna.
Ladnie mowig
gloski S, Z, C, ,yJadnie mowig gloski S Z C DZ” to jedna z czg$ci, w serii gier logopedycznych, do ¢wiczen nad
DZ. Gry stowno - | utrwalaniem tytutowych glosek. Dziecko bawiac si¢ ¢wiczy wymowe glosek na poczatku, w $rodku i na
680. | obrazkowe koncu wyrazu w réznym sasiedztwie fonetycznym. Szt.
wspomagajace Atutem pomocy jest wykorzystanie zdje¢ przedmiotéw, co ulatwia dziecku bezbtedne ich rozpoznanie i
prawidlowa nazwanie.
WYmowe
681. | Lanie mowig Pomoc logopedyczna, ktorej podstawowym celem jest utrwalanie poprawnej artykulacji gloski r. szt.
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gloske R. Gry
stowno -
obrazkowe
wspomagajace
prawidlowa
WYmowe

Dziecko bawiac si¢ ¢wiczy artykulacjg trudnej gloski w r6znych pozycjach wokalicznych i sasiedztwie
fonetycznym.

Lanie moéwie
gloski S, Z, C,
DZ. Gry stowno -

Gra logopedyczna ,t.adnie mowig gloski S Z C DZ” moze ona by¢ wykorzystywana na etapie
utrwalania poprawnej artykulacji glosek: S, Z, C, DZ w wyrazach i zdaniach. Cwiczone gloski w
proponowanych nazwach przedmiotoéw, zajmuja rozne pozycje wokaliczne 1 maja rozne sasiedztwo

682. | obrazkowe szt.
wspomagajace fonetyczne.
rawidlow Gra ma na celu doskonalenie artykulacji trudnych dla dziecka glosek oraz ¢wiczenie ogdlnej sprawnosci
P 4 jezykowe;j.
WYmowe
Lanie mowie
gtoski K, G, H. ,Ladnie mowig gloski K G H” to pomoc logopedyczna przygotowana specjalnie z mysla o dzieciach, w
Gry stowno - mowie ktorych nie pojawity si¢ jeszcze trudniejsze gloski (S Z C DZ SZ Z CZ DZ oraz R), a te
683. | obrazkowe przysparzaja klopotow. Szt.
wspomagajace Moze ona by¢ wykorzystywana na etapie utrwalania poprawnej artykulacji glosek K G H w wyrazach i
prawidlowa zdaniach.
WYmowe
Lanie m(’)w@q
]%l%s%lrszs’lf\’vgoz’_ ,JLadnie mowig gloski SZ 7Z CZDZ” to pomoc logopedyczna, ktora nalezy wykorzystywaé po
Iy wywotaniu trudnych dla dziecka glosek w izolacji oraz utrwaleniu ich poprawnej artykulacji w sylabach.
684. | obrazkowe . AP . . . 4 . szt.
Wspomagaiace Dziecko bawiac sig, ¢wiczy artykulacje trudnych glosek w roznych pozycjach wokalicznych i réznym
pomagajq sasiedztwie fonetycznym.
prawidtowa
WYmowe
S Proponowany w ksiazce zestaw 160 tamigtowek logopedycznych o réoznym stopniu trudnosci, to
Krzyzowki, . . . . . A 7. .
685. | zagadki, rebusy material ktory nie tylko utatwia automatyzacje glosek, ale rowniez rozwija pamigé shuchowo-wzrokowa, szt
: ’ ’ orientacje przestrzenna, ¢wiczy koordynacj¢ wzrokowo-ruchowa, doskonali spostrzeganie, myslenie, ’
Zeszyt 1,2,3,4 .
koncentracjg.
Badanie mowy — | Program przeznaczony dla specjalistow zajmujacych si¢ diagnostyka mowy w zakresie artykulacji,
interaktywny rozumienia mowy i umiejgtnosci wypowiadania si¢. Jest to multimedialny pakiet interaktywnych
686. | kwestionariusz ilustracji wspomagajacych w znacznym stopniu proces badania mowy. Dzigki zasobom zawartym w kpl.
obrazkowy programie specjalista moze m. in. ocenia¢ warunki artykulacyjne pacjenta, bada¢ jego umiejgtnosé
(Program wypowiadania si¢, dokonywac¢ zapisu uwag zebranych podczas badania, tworzac w ten sposob
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komputerowy)

profesjonalng dokumentacjg.

Chyza Zmija Syk-
Syk, Chrzaszcz z
Zyrzyna. Miala

System Pomysl-Uloz —Sprawdz
Ksiazeczka zawiera material ¢wiczeniowy dla dzieci, ktére z roznych przyczyn nie opanowaty jeszcze

687. Baba koguta. umiejetnosci poprawnego pod wzgledem artykulacyjnym wystawiania sig, maja problemy w szt.
Doskonalenie komunikacji z otoczeniem oraz trudnosci w czytaniu i pisaniu.
stuchu PUS
Zabawy stowem (cz. 11 2) - to program wspomagajacy terapi¢ dzieci, ktore maja problemy z
eduSensus przyswajaniem jezyka i jego prawidlowym rozwojem (aspekt leksykalny, gramatyczny, ekspresyjny i
Logopedia — pragmatyczny). Czg$¢ pierwsza programu oparta jest na materiale nieliterowym, czgs¢ druga za§ — na
688 Zabawy stowem. materiale literowym. kpl
* | Program Program wspiera tradycyjna terapi¢ majaca na celu podnoszenie sprawnosci jgzykowej dziecka, a takze ’
multimedialny wspomaga dziatania zmierzajace do tego, by dziecko osiagngto taki etap opanowania jgzyka, ktory
(czgs¢ 112) pozwala mu na swobodna komunikacj¢ z otoczeniem (umiej¢tno$é rozumienia mowy otaczajacych
dziecko 0sob oraz umiejgtno$¢ wyrazania wiasnych mysli).
"Kto predzej" i "Dwie wieze" to gry logopedyczne majace na celu rozwdj mowy dziecka w wieku
Gra logopedyczna | przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnej wymowy glosek, poszerzania stownika
689. | Dwie wieze — Kto | czynnego oraz rozwoju percepcji stuchowej, tak waznej w nauce moéwienia, czytania i pisania. W czasie | szt.
predzej? Komlogo | gry dzieci ucza si¢ wymowy poprzez zabawe ¢wiczac dodatkowo spostrzeganie, pami¢¢é wzrokowa i
sluchowg, koncentracj¢ uwagi oraz myslenie (klasyfikowanie przedmiotow).
Dmuchajka utatwia i uatrakcyjnia proces usprawniania aparatu oddechowego, artykulacyjnego i
Zestaw magiczna | fonacyjnego. Utatwia kontrolowanie oddechu, wydtuzanie fazy wydechowej, umozliwia ustalenie
piteczka prawidlowego toru oddechowego, a ponadto jest wspaniatym sposobem na rozwinigcie umiejgtnosci
690. I .. . . . . zest.
dmuchawka 10 koncentracji, uczy spokoju i ekonomicznego zuzywania powietrza poprzez zabawe.
szt. Drewniana pomoc jest w pelni higieniczna do wielokrotnego uzytku, do ¢wiczen w gabinecie
logopedycznym i w domu.
Zawody iich . .. . . ,
atrybuty. Gra .Ukladanka. edu.kacyjna-,,ZaV&./ody 1 .1ch atr.ybuty 'doskonalcra sprawdza sig zarowno podczas zabawy z
691. edukacyjna. Jednym d21ecl-<16m jakiw W1kag.e_| grupie. Oprocz waloréw edukacyjnych i poznawczych gra rozwija szt.
Adamino pamig¢, a takze uczy koncentracji.
Samopol gra.
Domino Domino logopedyczne przeznaczone jest dla dzieci do zabaw dydaktycznych oraz ¢wiczen
692. | logopedyczne: logopedycznych. Domino umozliwia ¢wiczenie stuchowego rozrozniania gltosek. Domina przydatne sa Szt.
SZ-S, K-T, CZ-C, | w ¢wiczeniach stuchu fonemowego, doskonaleniu analizy i syntezy stuchowej oraz wzrokowe;j.
G-D
693. | Co to? Kto to? Materiat dzwigkowo-obrazkowy sktadajacy si¢ z pojedynczych dzwigkow, historyjek dzwigkowych i SZt.
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Cwiczenia i
zabawy z
dzwigkiem.
Seventh Sea

obrazkow do uktadania wprowadzajacy dzieci w jeden ze wspanialych §wiatow - $wiat dzwigku.
Zabawa ma na celu uczy¢: uwaznego stuchania, koncentrowania uwagi na sygnatach dzwigkowych,
identyfikowania i réznicowania bodzcow akustycznych i wzrokowych; rozwijaé: pamigé stuchowa,
wrazliwo$¢ stuchowa i wzrokowa, wyobraznig, wzbogaca¢ mowg bierng i czynna.

Program na ptycie CD-ROM, opracowany jest jako multimedialna, interaktywna prezentacja: zawiera
zagadki, ¢wiczenia, piosenki do wspolnego $piewania i kolorowanki. W programie starannie

Zwierzaki. . ; . . . . .
Zabawy 7 %aplano’wano i z'astosowano. zasade st(?pmowanla tFudnosc1, co pozwa}a na wlasciwe dob.ran.le zabaw i
. ¢wiczen do poziomu rozwojowego dziecka. Materiat zawarty na plycie ma na celu rozwijanie:
694. | obrazem i . S L . i . szt.
dzwickiem. uwaznego s1u9han1a, réznicowania i 1d'enFyﬁkowan1a quzcow ler(?kO\.vaclrl i skucho.wych, o
koncentrowania uwagi na sygnatach dzwigkowych, porownywania ich i nasladowania, pamigci i
Seventh Sea e o . , 7. . .
wrazliwosci stuchowej i wzrokowej, wyobrazni, koordynacji wzrokowo-ruchowo-stuchowej, logicznego
myslenia, orientacji przestrzennej, stownictwa dziecka.
Grallogop.ed.y(’:,Z "%\ Gra moze stuzy¢ jako wsparcie dla terapeutow mowy. Odpowiednia sprawnos¢ migsni jgzyka, warg i
695. | ,,Grimassimix” nr R . . . . . . szt.
112-46 migséni napinajacych twarz jest niezwykle istotna dla prawidtowej wymowy.
Gra logopedyczna ,,Trudne stowa” ma na celu rozwdj mowy dziecka w wieku przedszkolnym i
Gra logopedyczna | wczesnoszkolnym w zakresie poprawnego wyrdzniania glosek opozycyjnych, poszerzenia stownika
696. | TRUDNE czynnego oraz rozwoju percepcji stuchowe;j. Sa to istotne umiejgtnosci w procesie nauki méwienia, Szt.
SEOWA cz. 1,2 czytania i pisania. Podczas gry uczestnicy ¢wicza réznicowanie glosek, a dodatkowo spostrzeganie,
pamig¢ wzrokowa, stuchowg i koncentracj¢ uwagi.
Jest to zbior blisko 90 roznorodnych pod wzgledem tresci i formy zadan do wykorzystania w pracy z
Lamiglowki dzie¢mi, ktore maja trudnosci z realizacja glosek dentalizowanych. Do kazdego etapu terapii
697. | logopedyczne nr poszczegodlnych glosek tamiglowki zostaly zréznicowane pod wzgledem trudnosci. Wigkszos¢ zadan szt.
113-10 opartych jest na materiale obrazkowym, by mogty je rozwigzywac¢ rowniez dzieci, ktore nie znaja
jeszcze liter.
Zestaw "Od obrazka do stowa" sktada si¢ z poradnika, materialow obrazkowych, zawierajacych gry
jezykowe i1 kombinacje ¢wiczen jezykowych, oraz etykietek z podpisami do poszczegodlnych obrazkow
Pomoc (627 obrazkow wraz z etykietami w jgzyku polskim) - calo$¢ zapakowana w pudetku. Materiat ten moze
698 logopedyczne ,,0d | by¢ wykorzystywany jako pomoc diagnostyczna, a takze jako podstawa do tworzenia indywidualnych szt
* | obrazka do stowa” | programéw terapii dla dzieci z trudno$ciami w porozumiewaniu si¢ o roznej etiologii. ’
nr 112-31 Gry pomagaja rowniez rozwijac pojgcia jezykowe u wszystkich dzieci w wieku przedszkolnym i
mtodszym wieku szkolnym. Dotaczony poradnik szczegdtowo wyjasdnia sposoby postugiwania sig¢
materiatami.
Przedmioty 105 duzych kart (14,8 x 12 cm) ze znanymi dziecku przedmiotami codziennego uzytku, zabawkami,
699. | codziennego przyborami szkolnymi. Karty sa przeznaczone do ¢wiczen rozwijajacych umiejetnosci jezykowe i kpl.

uzytku- zestaw 11

matematyczne.
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Stowny ekspres nr

»Stowny Ekspres” to gra stowna, w ktorej gracze musza wykazac si¢ w niej spostrzegawczoscia,
refleksem i celnos$cia skojarzen. Ten, kto szybciej potrafi utozy¢ wyraz z karcianych liter, uderza w

700. 816-139 dzwonek i zgarnia nagrodg. Rywalizacja o pierwszenstwo utrzymuje wysoki poziom adrenaliny, ale jest | szt.
tez znakomitym treningiem refleksu, percepcji, spostrzegawczos$ci i myS$lenia, a przede wszystkim
poprawnej pisowni.
VOCABULAR —
slownictwo Bogaty zbidr podstawowego stownictwa w postaci czytelnych obrazkéw. Wspaniata i wszechstronna
podstawowe, A , .
701. materiat pomoc dydaktyczna pozwala rozwijac i ksztaltowa¢ mowg dziecka. szt.
Materiat obrazkowy nadaje si¢ doskonale do ¢wiczen w czytaniu globalnym.
obrazkowy nr
112-16
"Memo dzwigkowe"- to gra dydaktyczna, rozwijajaca pamig¢ stuchowa i koordynacj¢ wzrokowo-
stuchowo-ruchowa. Jej celem jest nauka uwaznego stuchania, koncentrowania si¢ na sygnatach
702. | Memo dzwigkowe | dzwigkowych, oraz ich identyfikowanie i roznicowanie. Uczy rowniez zapamigtywania i szybkiego szt.
kojarzenia dzwigkdéw. Rozwija pamig¢ stuchowa, wrazliwo$¢ stuchowa i koordynacj¢ stuchowo-
wzrokowo-ruchowa.
. . Uktadanka sktada sig¢ z 40 obrazkéw tworzacych 10 historyjek 4-elementowych. Zadaniem dziecka jest
Opowiem Ci . . . L . , . ,
Mamo 1 takie utozenie obrazkow, aby powstat chronologicznie poprawny ciag zdarzen. Po ulozeniu obrazkéw
703. Historviki nauczyciel zachgca dziecko do opisania ilustracji. Cwiczenie rozwija u dziecka rozumienie nastepstw Szt.
) czasowych i przyczynowo-skutkowych, doskonali spostrzegawczo$¢ i zdolno$¢ wypowiedzi. W zabawie
obrazkowe . L. .Y, o Lo, A g
moze uczestniczy¢ kilkoro dzieci, ktére uktadaja i opowiadaja w kolejnosci swoje historyijki.
o p ~ — - —— EINE —
704. | Co do czego, tato? ,,CQ do czego, Tato?” to gra, ktéra rozwija umiejetnos¢ logicznego myslenia, wyobraznig i zdolnos¢ ot
skojarzen.
. »Kolor i ksztalt" to gra na spostrzegawczos$¢, refleks oraz celno$¢ skojarzen. U dzieci mtodszych mozna
705. | Kolor i ksztatt . . . ) . . L . , szt.
ja traktowac, jako gr¢ wspomagajaca naukg kolorow, oraz ¢wiczenie sprawnosci manualnej paluszkow.
Zestaw zawiera dwadziescia jeden historyjek obrazkowych. Kazda historyjka sktada si¢ z trzech
obrazkow przedstawiajacych kolejne etapy jednego zdarzenia. Gtownymi bohaterami tych wydarzen sa
. o przede wszystkim dzieci. Pod kazdym obrazkiem zapisano pytanie zwiazane z jego trescia, a odpowiedzi
Historyjki 4 . o . LY ..
obrazkowo- na te pytania podano na osobnych paskach. Historyjki podzielono ze wzgledu na stopien trudnosci na
706. sdaniowe z trzy poziomy, po siedem historyjek w kazdym poziomie. Ro6znica w poziomie trudnosci polega przede | szt.
aniami wszystkim na dtugos$ci pytan i odpowiedzi, a takze budowie wyrazow.
pyt Historyjki obrazkowo-zdaniowe z pytaniami przeznaczone sa dla dzieci 6-letnich (a nawet miodszych),
ktére rozpoczely juz nauke czytania. Moga stuzy¢ rowniez dzieciom starszym, ktorych rozwoj przebiega
nieharmonijnie lub jest globalnie opdzniony.
207 Wielki turniej Wielki turniej geograficzny (PC) szt

geograficzny

Wielki Teleturniej Geograficzny - jest to rozbudowany program pozwalajacy zmierzy¢ si¢ calej rodzinie
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lub grupie dzieci w wesotym teleturnieju. Na gracza czekaja trzy zroznicowane rundy teleturnieju, setki
pytan z roznych dyscyplin. W programie znajda Panstwo pytania z takich dyscyplin, jak: zwierzeta,
panstwa, flagi i waluty, Polska, miasta, kontynenty, morza i oceany, ludzie, gdzie to jest?, ciekawostki.

"Matematyka Dodawanie i Odejmowanie" (PC) to program edukacyjny przeznaczony dla najmlodszych

Matematyka uzytkownikdw komputera. Zadaniem jego jest pomoc w opanowaniu trudnej dla dzieci w wieku od 5 do
708. | dodawanie i 10 lat sztuki dodawania i odejmowania. Szereg edukacyjnych zabaw zawartych w programie ¢wiczy Szt.
odejmowanie dodawanie i odejmowanie wykorzystujac do tego celu tatwo zapamigtywane przyktady. Dynamiczne gry
i zabawy tlumacza i testuja oba zagadnienia, a takze dostarczaja uzytkownikowi wiele przyjemnosci.
24 drewniane elementy do rozpoznawania poprzez dotyk. Kazdy ksztatt, wylosowany z woreczka,
Dotykowa . . . : L ..
709. lotervika nalezy dopasowac do wlasciwego szablonu. Gra stymuluje zmyst dotyku, pobudza wyobraznig i rozwija | szt.
Y] logiczne myslenie.
Estetycznie wykonane elementy uktadanki i sympatyczne postacie zwierzat zachgcaja dzieci do
710. | Zwierzgta odnajdywania, za pomoca dotyku, Zetonow o odpowiedniej fakturze. Zabawa stymuluje zmyst dotyku i kpl.
rozwija percepcjg wzrokowa.
Zestaw puzzli poruszajacych problematyke akceptacji przez dzieci niepetnosprawnosci rowiesnikow.
. Uktadanie puzzli stanowi §wietna okazj¢ do rozmawiania z dzie¢mi o tolerancji, wzajemnym pomaganiu
711. | Puzzle Przyjaciele . . L o . . szt.
sobie w trudnych sytuacjach. Pomoc stymulujaca jednocze$nie rozwdj spostrzegania wzrokowego oraz
koordynacji wzrokowo-ruchowe;j.
712 Puzzle Czerwona | Puzzle drewniane-wym.29x21x1 cm, 16 elementéw. Puzzle rozwijaja koncentracje, spostrzegawczo$é St
| Pitka oraz sprawno$¢ motoryczng. Uktadanie uczy precyzji. )
Gra rozwijajaca u dzieci umiejgtnos$¢ rozpoznawania i wyrazania emocji(m.in. radosci, smutku, strachu,
Ekspresje- ztosci). Dodatkowo zabawa stymuluje rozwoj spostrzegania wzrokowego, koordynacji wzrokowo-
713. . .. . . . . . szt.
uktadanka ruchowej, umiejgtnosci planowania. Zabawa polega na ukltadaniu twarzy zgodnie ze wskazaniami
kostki, dzigki czemu powstaja zabawne kompozycje.
Zdjecia przedstawiaja sposoby wyrazania réznych emocji. Zestaw zawiera 22 duze zdjecia o wymiarach
714. | Zdiceia emocie 21x15 cm. Bard’zolszcz’e.goiowe 1 wyrazne, w sposob Jednozpaczny obrazu].aL stan er.noq’onalny“ . o,
bohaterow. Do ¢wiczen jgzykowych wzbogacajacych stownictwo, tworzenia opowiadan, rozwijania
umiejgtnos$ci opisywania i wyrazania uczuc.
Drewniana tablica ,ktorej elementy nalezy dopasowac zgodnie z zadaniem przedstawionym na
Obrazkowe . . o S : , S .
715. rodzinki pierwszym odcinku. Dzieci ucza si¢ réznicowania elementoéw, porzadkowania ich w zbiory, a przy Szt.
okazji wzbogacaja zasob stownictwa.
. . Grupowy zestaw do zabawy czworki dzieci. Duze korale o zywych barwach zachgcaja dzieci do
Duze dzieciece . : ) i . ..
Korale 7 tworczej zabawy. Korale mozna sortowa¢ wedtug koloru i ksztattu, uktada¢ z nich proste rytmy,
716. odstawa-duz naktada¢ na trzpienie. Roznorodne zabawy pozwola dzieciom doskonali¢ postrzeganie, logiczne Szt.
Ees v a-duzy mys$lenie i sprawno$¢ manualna.

Wszystkie elementy wykonane sg z bezpiecznego tworzywa, a duze rozmiary ulatwiaja chwytanie.
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Zawarto$¢:
40 korali,4 podstawy z 4 trzpieniami réznej wysokosci,
korale wystepuja w 4 ksztattach i 4 kolorach.

e wym. 35,5x 10 x 10,5 cm

717. Eaﬁ?f(izltl}i/ado * 15 szt. kwadratow szt.
* podstawa z koteczkami do naktadania
. Gra polega na dobieraniu obrazkdéw poszczegolnych przedmiotéw do zmystow jakimi je odbieramy.
Trener pamigci-5 . . - . o . . .
718. , Rozwija koncentracje, pamig¢, logiczne myslenie, stymuluj¢ mowe i wzbogaca slownictwo. Gra ma dwa | szt.
zmystow . . . . L.
poziomy trudno$ci. Zawiera wytrzymatla ramke z tworzywa sztucznego, w ktorej umieszczone sa karty.
719. | Dzwieki na farmie Zadaniem dziecka Jest rozpoznanie od.gi.osu V’V’ydflyva.mego przez zwierzg i odnalezienie jego zdjgcia na ot
planszy. Gra rozwija koncentracjg, umiejgtnos$¢ réznicowania dzwigkoéw i wzbogaca stownictwo.
Pomoc do pracy z dzie¢mi w klasach 1-3, doskonale sprawdza si¢ w zajgciach rewalidacyjnych i
720 Alfabet z pozalekcyjnych z uczniami, majacymi trudno$ci w czytaniu i pisaniu, w tym, zagrozonymi ryzykiem szt
* | obrazkami dysleksji. Zestaw dwustronnych kart to praktyczny material do demonstracji liter. Kazda karta zawiera z ’
jednej strony liter¢ drukowang i pisana(wraz z kierunkiem jej pisania), ilustracj¢ wraz z podpisem.
Do malowania palcami po powierzchni papieru. Farby zawieraja w sobie drobne ziarenka, ktore
721. | Farby sensoryczne wplywaja na zmyst dotyku u dzieci- 6 kolorow- wys. Pudetka 6,5 cm; $r.8 cm. szt
722 Bajki, ktore lecza | Autorka pokazuje, w jaki sposob zastosowaé metodg(specjalnie skonstruowanego opowiadania), ktora ozt
‘ez 1,2 nie tylko rozwigzuje problemy dziecka, ale tez umacnia wigz pomigdzy nim, a jego rodzicami. )
RymO\.zvaI}e 24 piosenki o bardzo zréznicowanej tematyce i tempie zabaw. Znalez¢ tu mozna zabawy ruchowe,
zabawiani, L . . .. . . . ..
723. masazvki i logopedyczne, masazyki i usypianki. Obcowanie dzieci z muzyka i przyjaznymi tekstami piosenek uczy | szt.
koiysa}tllki optymizmu, integracji, rozwija umiejgtnosci psychoruchowe i wrazliwo$¢ uczuciowa.
- Kolorowy sze$cian do manipulowania. W jego sktad wchodzi zegar, labirynt, tablica do rysowania z
Szescian . . e .
724. . . gabka i kolorowa kreda , kolorowy matalofon, labirynt przestrzenny. Zabawa sze$cianem usprawnia Szt.
manipulacyjny . e .. .
motoryke rak, wyrabia zdolno$§¢ koncentracji, wyobraznig.
Brvly w Bryty w 5 kolorach(czerwony, zolty, zielony, niebieski, naturalne drewno), o 5 wysokos$ciach i 4
725. Yy w ksztattach podstawy (prostokat, koto, kwadrat, trojkat) do segregowania wedtug 3 cech(kolor, ksztatt, szt.
podstawie . ,, . L. . . ..
wielko$¢). Cato$¢ na drewnianej podstawie. Pozwala na budowanie prostych konstrukcji.
726. i(\i](i)g;l;gorzymy 52 kolorowe, drewniane ksztatty do budowania zabawnych zwierzatek. Powstaje 10 roznych wzorow. kpl.
727. E;Zrilie—poznajq Uktadanka literowa to doskonata pomoc dydaktyczna pomagajaca opanowac znajomose¢ literek. szt.
728 Litery i sylaby- Klocki edukacyjne dla najmtodszych. Zestaw doskonali u dziecka znajomos¢ literek i sylab. - 18 Kol
* | klocki edukacyjne | elementow. Pl
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Uktadanka Uktadanka stuzy jako pomoc do nauki czytania tzw. metoda sylabowa. W terapii pedagogiczne;j
729. | edukacyjna- wykorzystuje si¢ dzielenie wyrazow na sylaby oraz synteze¢ wyrazow z sylab jako niezwykle skuteczna Szt.
sylaby metode usuwajaca problem dysleksji, dysgrafii i logopedii-144 sylaby, 48 plakietek z rysunkami.
Zabawa i prosta gra pobudzajaca zmyst dotyku. Dziecko wybiera rézne formy bawiac si¢ jak w
730. | Tactiloto loteryjke, rozpoznaje ksztatty i uktada na odpowiadajacym im fiszkach- 24 kolory, drewniane formy o Szt.
wymiarach ok. 6,5 cm. -24 kartonowe fiszki o wym. 8x8 cm.- woreczek.
Zabawne Drewniane magnetyczne puzzle dla najmlodszych do utozenia az 12 znanych zwierzat badz wielu
731. . . . . A szt.
zwierzatka innych ciekawych np. zyrafa z nogami zaby-24 elementy.
Naktadanki elementéw zréznicowanym stopniu trudnosci, dzigki ktorym dziecko odkrywa pojecia;
wielkosci, ksztattu, elementow kierunkow. Poszczegolne elementy wyposazone sa w koteczek, ktory
Naktadanka- . . . , . ,
732. 20w, eavk prowokuje dziecko do chwytania elementow 3 palce. Tym samym wywotuje, elementow potem utrwala | szt.
- Jezy nawyk prawidlowego trzymania narz¢dzi do pisania.
Zabawa oparta na zasadach domino. Klocki zawieraja zabawne obrazki ze zwierzgtami. Mozna
733. | Domino-zwierzgta | dowolnie taczy¢. Zawarte w zestawie taczniki pozwalaja na budowanie przestrzennych uktadow-72 Szt.
elementy.
Duze plansze przedstawiajace zabawnego pieska w réznym potozeniu wzglgdem jego domku — budy.
Zestaw zawiera rowniez dodatkowo duza budg, 2 psy oraz ruchome elementy — karty z napisami w
734. | Gdzie jest piesek? | jezyku angielskim, m.in.: over, under, inside, next to. - 14 plansz (wym. 21 x 14 cm) - 14 kart z napisami | szt.
(wym. 6,5 x 2 cm) - 2 psy o wys. 20 cm - buda o wym. 41 x 28 cm.
Zestaw kart ze zdjgciami dzieci wykonujacych codzienne czynnosci o roznych porach dnia. Doskonata
735. | Méj dzien pomoc do cwiczen quyk(?wych, do uktadania i opowiadania historyjek, do rozméw na temat dnia i ot
uptywu godzin. - 48 zdje¢ o wym. 10 x 15 cm..
Gra twarzy. Zestaw pelnych ekspresji zdje¢ dziewczynki i chlopca. Twarze dzieci wyrazaja rozne
. . emocje lub wykonywanie ¢wiczen jgzyka i ust. Zdjgcia sa roéznej wielkosci, co daje wiele mozliwosci
Nasladowanie - L , : . M , . ,
736. ¢wiczen zarowno indywidualnych jak i grupowych: nasladowanie wyrazow twarzy przed lustrem, gra w | szt.
Gra twarzy oo , . . . =
loteryjke i memory, nasladowanie min przed grupa, szukanie takich samych twarzy, klasyfikowanie i
dobieranie par przeciwstawnych. Dla pracy logopedycznej cenne sa zwlaszcza duze zdjgcia.
737. | Kolorowa wieza Zestaw kolorowych drewnianych sze§cianow, ktore mozna uktada¢ w poziomie lub w pionie tworzac szt.

wysoka piramide. Kazda ze Scian sze$cianow przedstawia inng sceng np. liczby od 1 do 10, obrazki z
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rzeczownikami w jezyku angielskim.

dl. boku najwigkszego szescianu 15,5 cm
dl. boku najmniejszego szescianu 5 cm
10 sze$cianow.

Dwie kostki do gry, na kazdej po 30 réznych liter. Zabawa polega np. na wymyslaniu wyrazéw na

Kostki z wylosowana liter¢ (Wild - puste pole, Vowel - samogtoska). - 2 szt. - wym. 2,5cm . kpl. 3

738. alfabetem

Utrwalanie nazw wyposazenia domu. Zadaniem gracza jest jak najszybsze uzupetnienie swojej planszy o
brakujace elementy w postaci ilustracji lub nazw. Warianty gry zawiera instrukcja. Gruby, lakierowany

739. | Nasze domy karton. - 4 plansze domow A-4 21x29,7cm w przekroju z wySwietlonymi elementami - 56 zetondw o Szt. 5
wym. 4x4cm, po jednej stronie uzupetnienie obrazka, a po drugiej - nazwa w j. angielskim.

16 par obrazkoéw z zabawnymi ilustracjami o przeciwnym znaczeniu. Dzigki stowom w jgz. angielskim
umieszczonym na kazdym elemencie gra uatrakcyjni naukg i utrwalanie stownictwa (glownie

przymiotnikow). - 32 elem. - wym. po ztozeniu 8x12cm. szt. 4

740. | Przeciwienstwa

Lekki szescian z pianki, obszyty trwalq tkanina. Na kazdej $ciance znajduje si¢ kieszonka z
przezroczystego tworzywa. Kostka moze stuzy¢ do zabaw jezykowych, matematycznych lub losowych

w zalezno$ci od rodzaju kart umieszczonych w kieszonkach. - dt. boku 25cm . sat. 2

741. | SzeScian

Gra, ktora poprzez zabawg utrwala poprawne uzywanie zwrotow zwiazanych z potozeniem
przedmiotdow i 0s6b w przestrzeni, niezastapiona podczas ¢wiczen na komunikacje. Jej uzytkownikiem
moze by¢ zarowno jedno dziecko jak i caly zespot klasowy. Magnetyczne plansze przedstawiaja 4 rozne
srodowiska. Do kazdej planszy opracowane zostaly karty z zadaniami, okreslajacymi, gdzie, jaki
element powinien zosta¢ umieszczony. Duza atrakcja gry sa magnetyczne postacie przedmiotow,
zwierzat i ludzi. - 4 plansze magnetyczne o wym. 33x23cm - 16 figur magnetycznych z grubego kartonu
(od 4 do 8cm) - 24 kart z zadaniami.

742. | Toporimo Szt. 2

Laleczki. Duzo kolorowych ubranek daje mozliwo$¢ komponowania wielu roznych strojow. Gdy dzieci

jest wigcej, moga onw gra¢ w gre, ktora wygra ten, kto pierwszy ubierze swoja laleczke. szt 3

743. | Ubieranie
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Domino angielskie - grupy spotgloskowe w wyglosie. Domino prezentuje nastgpujace grupy

744 WOW domino spotgtoskowe: sk, ct, ff, ft, 1d, If, 1k, 11, Ip, It, Ith, mp, nch, nd, ng, nk, nt, pt, rt, sk, sp, ss, st, xt. szt
* | angielskie Zawartos¢: 24 kostki domina wykonane z grubego tworzywa (brzegi bezpiecznie zaokraglone); wymiar ’
kostki: 4 x 8 cm; umieszczone w trwalym, kartonowym pudetku.
Budowanie zdan - grupowy zestaw Reading Rods. Zestaw zawiera podstawowe pomoce potrzebne do
nauki budowania poprawnych zdan oraz tworzenia pojg¢ gramatycznych. Zawartos¢: duzy zestaw
klockow Reading Rods - Tworzenie zdan;
745. | Budowanie zdan 4 zestawy kart aktywnos$ci 'Tworzenie zdan' (250-7112); ksiazka "Word Building - Instruction & kpl.
Activity Book" (48-stron) zawierajaca rowniez ponad 100 kartonikow do demontracji (250-7116); 4
podstawki do kart i klockow Reading Rods (250-7130); cato§¢ umieszczona w estetycznym pudetku z
przykrywka.
Zestaw
multimedialny
(tablica,
746. | projektor, Opis w zalaczniku nr 7 do SIWZ kpl
komputer,
monitor,
glo$niki)
Zestaw ¢wiczen do wspomagania procesu diagnozy gotowosci szkolnej oraz do stymulacji funkcji
percepcyjno-motorycznych i umiejgtnosci matematycznych. Przygotowana w programie ocena
gotowosci szkolnej dziecka moze zosta¢ zapisana, a takze wydrukowana. Program sktada sig z
eduSensus. . .
747. | Gotowos¢ nastepuj a('cych 2@l . szt.
szkolna. Pakiet . Aphkaq’a, nauczyciela — program zarzadzajacy
» Gotowo$¢ szkolna:
- Diagnoza pedagogiczna
- Cwiczenia stymulujace funkcje percepcyjno-motoryczne
Program stuzy do nauki i utrwalania ksztattu liter. Produkt ten taczy w sobie ¢wiczenia z wielu obszarow
takich jak: koordynacja ruchowa, wzrokowo-ruchowa, stuchowo-ruchowa i wzrokowo-stuchowo-
ruchowa, grafomotoryka, logiczne myslenie, spostrzegawczo$¢, umiejgtnosci klasyfikacji elementow.
748. eduSen§us . Program Litery zawiera tez szereg rozwiazan graficzno-funkcjonalnych takich jak: polecenia do zadan szt.
dysleksja. Litery L e 2 . ; . e . .
odtwarzane z glosnika z mozliwoscia wielokrotnego ich powtorzenia, mozliwos¢ zmiany stylu ilustracji
i tha, mozliwo$¢ wydruku licznych materialow pomocniczych, ktére pozwalaja na wykorzystanie go w
pracy z osobami o bardzo ré6znych ograniczeniach.
749. | Bajki dla Ksigzka jest niezastapiong pomoca w zwalczaniu problemu z nauka czytania i pisania, ktory nie polega SZt.
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dyslektykow.
Bajki dla dzieci z
trudnos$ciami
czytania i pisania

na tym, jak wielu sadzi, czy dziecko nauczy sig¢ czyta¢ i pisac, lecz na tym, jakim sposobem i w jakim
czasie to osiagnie. Prezentowane w niniejszej publikacji bajki pomagaja dzieciom zbudowaé zbior
skojarzen utatwiajacych prawidtowe rozpoznawanie liter, a dzigki zabawie uatrakcyjniaja proces nauki
czytania i pisania. Oktadka broszurowa.

Program przeznaczony jest do wspierania rozwoju mowy dzieci z trudno$ciami w komunikacji
jezykowej. Uklad materiatu nasladuje naturalna kolejno$¢ nabywania jezyka przez dziecko. Jego zaleta
jest prostota budowy dzwickowej, co utatwi prace z dzie¢mi nawet z duzymi problemami w uczeniu si¢

Powtarzam. Lo ..
Rozumiem. €] umiejetnosci. . . . . . . . S

750. Nazywam Zestaw 1 zawiera rysunki rzeczy i czynngs’m. Celem ¢wiczen jest wyksztatcenie um.lethnos'm Zlozen%a zest.
Zest. 1 ‘ dwoch sylab otwartych w stowo nazywajace osobg, rzecz lub czynno$¢, zbudowanie prostego zdania

’ ztozonego z dwoch stow o rownie prostej konstrukeji, a nastgpnie wlasciwe uzycie w zdaniu formy
biernika.
Powtar;am. Zestaw 2 zawiera rysunki, w ktorych opisie dziecko uzywa wyrazen i zdan z dopetniaczem,

751. Egi;i:;i?' narzednikiem, miejscownikiem i celownikiem. zest.
Zest. 2
Powtar;am. Zestaw 3 zawiera rysunki, w ktorych opisie dziecko uzywa konstrukcji z przymiotnikiem, liczebnikiem i

752. Egi;i:;i?' przystéwkiem oraz ksztaltuje umiejetnos¢ budowania zdan ztozonych wspotrzednie. zest.
Zest. 3

) W trakcie gry dziecko begdzie moglo przezy¢ 15 wesotych przygdd, a Ty si¢ dowiesz, jak sobie radzi z
Plerws;e matematyka. Nagroda za rozwiazanie kazdego ¢wiczenia jest naklejka. Aby zdoby¢ gtéwna nagrode,

753. odkrycia. Klasa 0- | dzjecko musi zebraé wszystkie naklejki. Rozwiazywanie zadan bedzie §wietna zabawa, a przy okazji —
L. Progr. Twoje dziecko po¢wiczy dodawanie i odejmowanie liczb, grupowanie r6znych przedmiotéw wedtug ich
komputerowy. ksztattu i koloru, porownywanie liczebnos$ci zbiorow i odczytywanie czasu.

Picrwsze W trakcie gry dziecko bedzie mogiq prze?yc’ 15 w.esoiy.ch.przyg(')d,.a Ty si¢ dowiesz, jak sobie radzi z
odkrycia. Klasa 0 mgtematykat.. Nagroda za rozwiazanie kazdego .éw1czen.1a jest naklejka. A‘t?y zdoby¢ gtéwna nagrodt.;.,

754. Progr ) ’ lee(j‘ko musi zebraé Wszystkle nakllej.kl. R.ozw1a(zywa.me zadan deZ}e Swietna Zabawa,.a przy okazji . szt.
komp.uterowy Twoje d;lecko pocéwiczy dodayvame i odejmowanle llgzb, grupowanie roznych przedmiotow wedtug ich

) ksztattu i koloru, porownywanie liczebnosci zbiorow i odczytywanie czasu.
Crazy machines- Jest t(? gra logiczna, w ktérej gracz konstmu_je z dostgpnych elementéw.dziwaczne mechani;my majace
spehi¢ okreslong funkcjg. Program sktada si¢ ze 101 plansz. Kazda z nich wymaga wypetnienia

755. | 101 zagadek . . . S . . Szt.
Komputerowych pewnego zadania. Moze to by¢, na przyktad wrzucenie pitki do koszyka. Uzytkownik taczy dostgpne

obiekty (przyktadowo trybiki, pradnice, wiatraki, silniki parowe, pitki, rury, zawory, itd.) i ustawia je
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tak, by razem stworzyty mechanizm, ktorego dzialanie doprowadzi do wypetnienia zadania. Po
zakonczeniu poziomu mozna przejs¢ do nastgpnego. Program zawiera ponadto edytor pozwalajacy na
tworzenie wlasnych poziomow.

Nauka czytania

Nauka czytania to program przeznaczony dla uczniow mtodszych klas szkoty podstawowej, ktérego
celem jest doskonalenie umiejgtnosci czytania.
W trakcie pracy z programem uczen ¢wiczy rowniez wyrazy podobne. Zastosowane rodzaje ¢wiczen to:

756. (PO) analiza gltoskowa, uktadanie wyrazéw z sylab i liter, wyodrebnianie sylab i liter, wyodrgbnianie stow w szt.
zdaniu, pisanie ze stuchu, wyszukiwanie ukrytych wyrazow w dtuzszych stowach, segregowanie
wyrazow wg uktadu liter, wyszukiwanie stow czytanych przez lektora.
Przemyslane historyjki obrazkowe zachgcaja do poszukiwania odpowiedzi na pytanie "Jak mogg
wybrnac z sytuacji i naprawi¢ wyrzadzong szkodg?" Jak mam si¢ zachowa¢, gdy kogos zranitem lub
Loteryjka: Jak obrazitem? Przyznam si¢ do bledu, czy tez wyprg si¢ wszystkiego? Jak obchodzg si¢ z moimi wyrzutami
757. | mogg to sumienia? Czy mozna w ogole naprawi¢ wyrzadzona krzywdg i w jaki sposob? Takie i inne aspekty szt.
naprawic? porusza 9 historyjek obrazkowych. Zawartos¢: 9 historyjek po 5-9 kart kazda; 16 kart z symbolami;
lacznie 74 karty z twardej, laminowanej tektury; wymiar karty 9 x 9 cm; instrukcja; opakowanie:
zamykane, kartonowe pudetko.
Gramy fair play w sporcie i w zyciu codziennym. Kazde dziecko spotyka si¢ z nieuczciwymi postawami
- rywalizacja i agresja sa obecne w naszym zyciu. Historyjki pokazuja jednakze, ze tak nie musi by¢ a
Gramy fair play — | uczciwo$¢ jest mozliwa zarowno w zachowaniu jednostki, jak i grupy. Kolorowe obrazki sa czytelne i
758. | historyjki zachgcaja dzieci 1 mtodziez do opowiadania o whasnych do§wiadczeniach, do dyskusji o postawach i szt.
obrazkowe zachowaniach bohaterow opowiadan. Zawarto$¢: 6 historyjek po 6 kart kazda; tacznie 36
laminowanych, wodoodpornych kolorowych kart o wymiarze 13 x 12 cm; calos¢ umieszczona w
przezroczystym pudetku z twardego tworzywa, ktore po otworzeniu umozliwia prezentacjg kart.
Dobre i zte . ., . . . . . . .
. Na zasadzie przeciwienstw karty ukazuja dobre i zte zachowanie si¢ wobec innych w grupie. Dobieranie
759. | zachowanie w , . . : o . szt.
orupic obrazkéw uczy i zachgca do dyskusji. Zawartosé: 34 karty (9x9cm); tektur grub. 2.5 mm; instrukcja.
Historyjki przedstawiaja spotykane sytacje z uzyciem przemocy: wykorzystywanie mtodszych (na
zdjgciu), molestowanie seksualne, dyskryminacja, ogladanie telewizji, areszt domowy, izolowanie
kolegi. Ilustracje charakteryzuja si¢ niezwykla ekspresja i dynamika. Celem serii kart jest
Przemoc. . .. . , . . -
. s sprowokowanie dyskusji na temat przedstawionych zdarzen, a takze wypracowanie z grupa mozliwych
760. | Historyjiki cos . .. . . . . . szt.
wyjs$¢ z danej sytuacji. Rozwiazan pozbawionych przemocy.Zalaczona instrukcja podaje przyktadowe
obrazkowe. . L . . . .
rozwiazania. Historyjki to cenna pomoc dydaktyczna na godzinach wychowawczych i w terapii.
Zawartosc: 25 kart zawierajacych 6 historyjek po 3-6 kart kazda; 6 kart tematycznych do kazdej
historyjki; karty o wymiarach 13x12 cm; karty wodoodporne, laminowane
761. | Przemocy Zawartosc: 13 serii obrazkow po 4-7 kart kazda; tacznie 72 karty wykonane z grubego, lakierowanego Szt.
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powiedz nie.

kartonu; wymiar karty: 9 x 9 cm; instrukcja; opakowanie: zamykane, kartonowe pudelko.

Kolorowe ilustracje opisuja sytuacje konfliktowe. Dla kazdej historyjki przewidziane sa dwa

762 Egjﬁ;ﬁ?ﬂs my zakoﬁczgnia - pozytyvyng (pozadane) i'negaty\.)vne (prgwadzqce do konfliktu). Atutem serii jest ptyta CD szt
: szkole z nagraniem tekstu opisujacego sytuacj¢ oraz instrukcja metodyczna. Zawarto$¢: 30 kolorowych kart ’
) (16,5 x 13,5 cm); karty tworza 7 historyjek; CD z nagraniem w jgzyku polskim; instrukcja.
Rozwiazujemy Kolorowe 'ilustracje opisuja sytuacje kpnﬂiktowe. Dla kazdej historyjki przewidziane sa dya
763. | konflikty — zakoﬁczgnla - pozytyvyng (pozadane) 1'negaty\.)vne (prgwadzqce do konfliktu). Atutem serii jest ptyta CD szt
Klamstwa z nagraniem tekstu opisujacego sytuacj¢ oraz instrukcja metodyczna. Zawartos¢: 30 kolorowych kart ’
) (16,5 x 13,5 cm); karty tworza 7 historyjek; CD z nagraniem w jezyku polskim; instrukcja.
Na barwnych ilustracjach znajdziemy sze$¢ historyjek opowiedzianych dwukrotnie - za kazdym razem z
764. | Punkt widzenia. innej perspektywy. Ostatnia karta w serii ukazuje zawsze sytuacjg, w ktorej mozliwe jest pojednanie szt.
bohateréw. Zawarto$¢: 6 historyjek po 9-15 kart kazda - tacznie 74 kolorowe karty 9 x 9 cm — instrukcja.
Gra memo — Gra memo-mime w zapamigtywanie. Musisz odegra¢ swoje scenki w prawidlowej kolejnosci - jesli sig
765 mime. pomylisz, odpadasz z gry!_ Zwycigza ten, kto zostanie ostatni. Wykonaj to, co jest przedstawione na szt
| Zapamigtywanie karcie, ale uwazaj ... musisz pamigtac, co robites w poprzednich kolejkach! Odgrywajac scenki ’
scenek. zachowaj przytomno$¢ umystu, zeby sie nie pomylic.
Domino Wszystkie elementy domina wykonane sa z mocnego tworzywa. Uktadanka przechowywana jest w
766 arytmetyczne. drewnianym pudetku z pokrywka. Zawartos¢: szt
* | Odejmowanie do 10 uktadanek po 15 tafelkow kazda; wymiar tafelka 6 x 4 cm; tafelki wykonane z tworzywa; drewniane ’
20 pudetko.
Domino Wszys'tkie elementy domina wykonane sa z mocnego tworzywa. Uktadanka przechowywana jest w
767. | arytmetyczne drewnianym pudetku z pokrywka. Zawartgéé: . . szt
Dodawanie d'o 20 10 uktadanek po 15 tafelkoéw kazda; wymiar tafelka 6 x 4 cm; tafelki wykonane z tworzywa; drewniane ’
pudetko.
Domino Wszystkie elementy domina wykonane sa z mocnego tworzywa. Uktadanka przechowywana jest w
768 arytmetyczne. drewnianym pudetku z pokrywka. Zawarto$¢: szt
* | Mnozenie przez 10 uktadanek po 15 tafelkow kazda; wymiar tafelka 6 x 4 cm; tafelki wykonane z tworzywa; drewniane ’
1-5 pudetko.
Domino Wszystkie elementy domina wykonane sa z mocnego tworzywa. Uktadanka przechowywana jest w
769 arytmetyczne. drewnianym pudetku z pokrywka. Zawarto$¢: szt
| Mnozenie przez 10 uktadanek po 15 tafelkow kazda; wymiar tafelka 6 x 4 cm; tafelki wykonane z tworzywa; drewniane ’
1-10 pudetko.
Domino Wszystkie elementy domina wykonane sa z mocnego tworzywa. Uktadanka przechowywana jest w
770. arytmetyczne. drewnianym pudetku z pokrywka. Zawartos¢: szt

Odejmowanie do
100

10 uktadanek po 15 tafelkoéw kazda; wymiar tafelka 6 x 4 cm; tafelki wykonane z tworzywa; drewniane
pudetko.
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Domino Wszystkie elementy domina wykonane sa z mocnego tworzywa. Uktadanka przechowywana jest w
771 arytmetyczne. drewnianym pudetku z pokrywka. Zawartos¢: szt
* | Dodawanie do 10 uktadanek po 15 tafelkoéw kazda; wymiar tafelka 6 x 4 cm; tafelki wykonane z tworzywa; drewniane ’
100 pudetko.
Domino - Oryginalne domino ¢wiczy umieje¢tno$¢ dopetniania do 100. Zadaniem dziecka jest dopasowac kolejne
772. | dopehianie do kamienie domina tak, aby liczby na dwdch sasiednich kwadratach (biatym i niebieskim) byly zawsze szt
100 suma 100. W zestawie: 24 kostki domina wykonane z grubego tworzywa (brzegi bezpiecznie
zaokraglone). Wymiar kostki: 4 x 8 cm. Kostki umieszczone w trwatym, kartonowym pudetku.
Domino - dzielenie do 100 (4 zestawy). Proponowany zestaw domin pozwala ¢wiczy¢ pamigciowe
. dziatania na dzielenie w zakresie 100. Zestaw zawiera 4 uktadanki, a kazda z nich znakowana jest
773. qum(.) B kolorystycznie dla tatwego sortowania. Kostki domina wykonane sa z grubego tworzywa o bezpiecznie Szt.
dzielenie do 100 f S \ Pt . .
wykonczonych rogach - sg bardzo trwate i mozna je my¢. Zawartos$¢: 4 komplety domina; kazdy
komplet zawiera 24 kostki domina (8 x 4 cm); wykonane z grubego tworzywa (0,3 cm); w pudetkach.
Domino - mnozenie do 100 (4 zestawy). Proponowany zestaw domin pozwala ¢wiczy¢ pamigciowe
. dziatania na mnozenie w zakresie 100. Zestaw zawiera 4 uktadanki, a kazda z nich znakowana jest
774. Dom.lnof kolorystycznie dla tatwego sortowania. Kostki domina wykonane sa z grubego tworzywa o bezpiecznie Szt.
mnozenie do 100 f S . o . .
wykonczonych rogach - s bardzo trwate i mozna je my¢.Zawartos¢: 4 komplety domina; kazdy komplet
zawiera 24 kostki domina (8 x 4 cm); wykonane z grubego tworzywa (0,3 cm); w pudetkach.
Kolorowe kartoniki pozwalaja ¢wiczy¢ tabliczke mnozenia krok po kroku. Z prawej strony kartonika
Domino na jest wynik a z lewej dziatanie. Zadaniem dzieci jest dopasowac do kazdego dziatania odpowiedni wynik.
775. | mnozenie przez 2- | Prawidtowe utozenie wszystkich 16 kartonikéw mozna sprawdzi¢ - wynik pierwszego powinien zgadza¢ | szt.
9 si¢ z zadaniem na ostatnim kartoniku. Zawartos¢: 3 uktadanki po 6 kartonikow kazda; wymiar kartonika
7,2 x 3,1 cm; pudetko.
Plansze do ksztaltowania pojgcia czgsci wspolnej, utrwalania wiasnosci figur geometrycznych. Zabawa z
Panorama liczb. ich wykorzystaniem polega na zapehianiu pél matymi kartonikami z symbolami. Dziecko musi
776 Klasyfikacja, odszuka¢ na kartonikach zbiory o wlasnosciach wskazanych w odpowiednich kolumnach i wierszach szt
| czg$¢ wspolna i tabeli. Zestaw ’
wiasnosci figur sktada si¢ z 6 plansz (30 x 30 cm) oraz 96 plastikowych kart (5 x 5 cm) zapakowanych w drewniane
pudetko (34 x 34 x 7 cm).
Wyjatkowe liczydlo pozwala uczniom wizualnie utrwali¢ zakres liczbowy od 1 do 20, z wyraznym
. podkresleniem przekroczenia progu 5, 10 i 5. Kulki tworza dwa rzedy - pierwsza dziesiatka jest
Liczydta Abaco . . . .. .
777. | 20 - bez nadruku czerwona a druga biata. Liczac dziecko obraca kulki jednym ruchem palca, przy czym kolor szary jest ot

liczb

neutralny dla liczenia (nie reprezentuje ilosci). Kulki mozna obraca¢ pelnym obrotem (zamiana calej
kulki na kolor czerwony/biaty) albo na pot obrotu (wida¢ pozostatos¢ dziatania). Wyjatkowo oryginalna,
skuteczna i trwata pomoc dydaktyczna. 1 liczydto zawiera obrotowe kulki w kolorach czerwonym i
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bialym, w dwdch rzgdach po 10.

778.

Zestaw mnozenie.

Cwiczenia
wstepne

Zestaw Mnozenie-¢wiczenia wstgpne zawiera kolorowe elementy tekturowe oraz plansze ¢wiczeniowe.
Stuzy do wprowadzania okreslen: ?w kazdym po tyle samo? ,? na kazdym jednakowo?, ?tyle razy po
tyle?, nabywania umiej¢tnosci uktadania z elementéw sytuacji obrazujacych zadanie tekstowe z
wykorzystaniem mnozenia oraz uczy zapisu dodawania wielosktadnikowego. Zestaw zawiera:

- 100 kolorowych elementow

- 20 plansz

- opis przyktadowych ¢wiczen

Materiat: tektura

Opakowanie: woreczek + pudetko tekturowe.

szt. 4

779.

Kolorowe guziki

Kolorowe guziki - 40 sztuk plus 4 sznurki o dfugosci 1 m . Kolorowe guziki sa duze, majaod 1 do 5
dziurek w kazdym, rozwijaja zdolno$ci metryczne dziecka. W zestawie tacznie: 44 elementy + karty z
propozycjami ¢wiczen.

szt. 4

780.

eduRom
Matematyka na
wesoto- gra
,Fabryka
zabawek” 7-8 lat

Dzigki grze edukacyjnej Fabryka zabawek dziecko rozwinie praktyczne umiejetnosci dodawania,
odejmowania, mnozenia i dzielenia liczb od 1 do 100. Zebrane w grze ¢wiczenia matematyczne pomoga
w ksztattowaniu rozumienia roli cyfry jednos$ci i cyfry dziesiatek, a takze usprawnig zdolnos$¢
postugiwania si¢ liczbami w praktyce. W programie znajduja si¢ ¢wiczenia, ktére rozwijaja w
uzytkowniku biegto$¢ w obliczeniach z wykorzystaniem waluty — okreslanie ceny, kosztu zakupu oraz
wydawanie reszty. Wplywaja one na ksztaltowanie pojgcia pieniadza u dzieci.

Szt. 1

781.

Rebusy literowe

Loteryjki do ¢wiczen stuchowych i artykulacyjnych. Kazdy zestaw sktada si¢ z 24 klockéw, na ktorych
znajduja si¢ wyrazy z ?okienkiem?. Zadaniem dziecka jest wstawienie brakujacej gloski i odczytanie
powstalego wyrazu. W zaleznosci od tego, jaka literg wstawi moga powstac stowa o zupelnie ré6znym
znaczeniu np. park ? bark, glab ? kiab itp.

szt. 2

782.

Logo. Domino
sylabowe

Gra w domino, polegajaca na taczeniu tafelkow z pasujacymi do siebie sylabami, aby utworzy¢ wyraz.
Zestaw zawiera 36 dwustronnych tafelkow, na ktorych znajduja si¢ 144 sylaby.Uktadanka polecana dla
uczniow miodszych klas szkot podstawowych oraz do ¢wiczen z dzie¢mi dyslektycznymi.

Wymiary: 16,5x9,5x2.

szt. 3

WARTOSC OGOLEM netto (z})

Kwota VAT

WARTOSC OGOLEM brutto (z})
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